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CYFROWY PANEL Z KLAWIATUR �               
NR REF. 1052/10..10D 

              
 

INFORMACJE OGÓLNE 

Cyfrowy panel z klawiatur�  nr ref. 1052/10..10D przeznaczony jest 
do instalacji w systemie MATIBUSSE. 

Wykonany jest na bazie panela typu MIWUS „Mod.525” (2 modu
y).  

Panel oferowany jest w 2 rodzajach obudowy: 

1052/10  - w obudowie natynkowej bez daszka 

1052/10D - w obudowie natynkowej z daszkiem 

Opcjonalnie panele w obudowach natynkowych mo� na montowa�  
podtynkowo wykorzystuj� c dedykowan�  do tego celu ramk�  
podtynkow�  nr ref. 525/RP2 . 
 
BUDOWA URZ� DZENIA 

Cyfrowy panel z klawiatur�  nr ref. 1052/10..10D wykonany jest ze 
stali nierdzewnej. Na szczególn�  uwag�  zas
uguje metalowa 
pod� wietlana klawiatura. Panel posiada wszelkie cechy panela 
wandaloodpornego. 
 

DANE TECHNICZNE 

Napi� cie zasilania 
~ 12 V AC 
Lub 
+ 20 V DC 

Sterowanie zamka  
elektrycznego 

-Za pomoc�  wbudowanego 
uk
adu trójpoziomowej 
regulacji pr� du Umax=12V 
-NO–C–NC o dopuszczalnej 
obci�� alno� ci: 1A/24V DC 

Napi� cie linii 0L  LG + 7,5…12,5 V DC 

Napi� cie linii 0L   D + 15 V DC nom. 

Temperatura pracy: -20°C ¸  +50°C 

Wymiary (d
. x szer. x g
.) 152 x 110 x 23mm (nr ref. 
1052/10) 

Wymiary (d
. x szer.x g
.) 152 x 110 x 23-35mm 
(nr ref. 1052/10D) 

Wymiary (d
. x szer.x g
.) 175 x 135 x 23.6mm 
(z ramk�  525/RP2) 

Waga: 0,8 kg 
 
 
 

CYFROWY PANEL Z KLAWIATUR �               
NR REF. 1052/11..11D 

 
 

INFORMACJE OGÓLNE 
Cyfrowy panel z klawiatur�  nr ref. 1052/11..11D przeznaczony jest 
do instalacji w systemie MATIBUSSE. 

Wykonany jest na bazie panela typu MIWUS „Mod.525” (3 modu
y)  

Panel oferowany jest w 2 rodzajach obudowy. 

1052/11  - w obudowie natynkowej bez daszka 

1052/11D - w obudowie natynkowej z daszkiem 

Opcjonalnie panele w obudowach natynkowych mo� na montowa�  
podtynkowo wykorzystuj� c dedykowan�  do tego celu ramk�  
podtynkow�  nr ref. 525/RP3 . 
 
BUDOWA URZ� DZENIA 

Cyfrowy panel z klawiatur�  nr ref. 1052/11..11D wykonany jest ze 
stali nierdzewnej. Na szczególn�  uwag�  zas
uguje metalowa 
pod� wietlana klawiatura. Dodatkowo panel posiada pod� wietlany 
modu
 informacyjny Umo� liwia on umieszczenie np. listy lokatorów. 
Panel posiada wszelkie cechy panela wandaloodpornego.  
 

DANE TECHNICZNE 

Napi� cie zasilania 
~ 12 V AC 
Lub 
+ 20 V DC 

Sterowanie zamka  
elektrycznego 

-Za pomoc�  wbudowanego uk
adu 
trójpoziomowej regulacji pr� du 
Umax=12V  
-NO–C–NC o dopuszczalnej 
obci�� alno� ci: 1A/24V DC 

Napi� cie linii 0L  LG + 7,5…12,5 V DC 

Napi� cie linii 0L   D + 15 V DC nom. 

Temperatura pracy: -20°C ¸  +50°C 

Wymiary (d
. x szer. x 
g
.) 

152 x 163 x 23mm (nr ref. 
1052/11) 

Wymiary (d
. x szer.x 
g
.) 

152 x 163 x 23-35mm 
(nr ref. 1052/11D) 

Wymiary (d
. x szer.x 
g
.) 

175 x 188 x 23.6mm 
(z ramk�  525/RP3) 

Waga: 1,05 kg 
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CYFROWY PANEL Z KLAWIATUR �               
NR REF. 1052/15..15D 

              
 

INFORMACJE OGÓLNE 

Cyfrowy panel z klawiatur�  nr ref. 1052/15..15D przeznaczony jest 
do instalacji w systemie MATIBUSSE. 

Wykonany jest na bazie panela typu MIWUS „Mod.525” (2 modu
y).  

Panel oferowany jest w 2 rodzajach obudowy: 

1052/15  - w obudowie natynkowej bez daszka 

1052/15D - w obudowie natynkowej z daszkiem 

Opcjonalnie panele w obudowach natynkowych mo� na montowa�  
podtynkowo wykorzystuj� c dedykowan�  do tego celu ramk�  
podtynkow�  nr ref. 525/RP2 . 
 
BUDOWA URZ� DZENIA 

Cyfrowy panel z klawiatur�  nr ref. 1052/15..15D wykonany jest ze 
stali nierdzewnej. Na szczególn�  uwag�  zas
uguje metalowa 
pod� wietlana klawiatura. Atutem panela jest równie�  pod� wietlany 
na czerwono czytnik pastylek. Panel posiada wszelkie cechy panela 
wandaloodpornego. 
 

DANE TECHNICZNE 

Napi� cie zasilania 
~ 12 V AC 
Lub 
+ 20 V DC 

Sterowanie zamka  
elektrycznego 

-Za pomoc�  wbudowanego 
uk
adu trójpoziomowej regulacji 
pr� du Umax=12V 
-NO–C–NC o dopuszczalnej 
warto� ci obci�� enia:  
1A/24V DC 

Napi� cie linii 0L  LG + 7,5…12,5 V DC 

Napi� cie linii 0L   D + 15 V DC nom. 

Temperatura pracy: -20°C ¸  +50°C 

Wymiary (d
. x szer. x g
.) 152 x 110 x 23mm (nr ref. 
1052/10) 

Wymiary (d
. x szer.x g
.) 152 x 110 x 23-35mm 
(nr ref. 1052/10D) 

Wymiary (d
. x szer.x g
.) 175 x 135 x 23.6mm 
(z ramk�  525/RP2) 

Waga: 0,85 kg 
 

CYFROWY PANEL Z KLAWIATUR �               
NR REF. 1052/16..16D 

 
 

INFORMACJE OGÓLNE 
Cyfrowy panel z klawiatur�  nr ref. 1052/16..16D przeznaczony jest 
do instalacji w systemie MATIBUSSE. 

Wykonany jest na bazie panela typu MIWUS „Mod.525” (3 modu
y)  

Panel oferowany jest w 2 rodzajach obudowy. 

1052/16  - w obudowie natynkowej bez daszka 

1052/16D - w obudowie natynkowej z daszkiem 

Opcjonalnie panele w obudowach natynkowych mo� na montowa�  
podtynkowo wykorzystuj� c dedykowan�  do tego celu ramk�  
podtynkow�  nr ref. 525/RP3 . 
 
BUDOWA URZ� DZENIA 

Cyfrowy panel z klawiatur�  nr ref. 1052/16..16D wykonany jest ze 
stali nierdzewnej. Na szczególn�  uwag�  zas
uguje metalowa 
pod� wietlana klawiatura. Dodatkowo panel posiada pod� wietlany 
modu
 informacyjny Umo� liwia on umieszczenie np. listy lokatorów. 
Atutem panela jest równie�  pod� wietlany na czerwono czytnik 
pastylek. Panel posiada wszelkie cechy panela wandaloodpornego. 
 

DANE TECHNICZNE 

Napi� cie zasilania ~ 12 V AC Lub + 20 V DC 

Sterowanie zamka  
elektrycznego 

-Za pomoc�  wbudowanego 
uk
adu trójpoziomowej 
regulacji pr� du Umax=12V 
-NO–C–NC o dopuszczalnej 
warto� ci obci�� enia:  
1A/24V DC 

Napi� cie linii 0L  LG + 7,5…12,5 V DC 

Napi� cie linii 0L   D + 15 V DC nom. 

Temperatura pracy: -20°C ¸  +50°C 

Wymiary (d
. x szer. x g
.) 152 x 163 x 23mm (nr ref. 
1052/11) 

Wymiary (d
. x szer.x g
.) 152 x 163 x 23-35mm 
(nr ref. 1052/11D) 

Wymiary (d
. x szer.x g
.) 175 x 188 x 23.6mm 
(z ramk�  525/RP3) 

Waga: 1,1 kg 
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OPIS Z	 � CZ I ZACISKÓW POD PRZEWODY 

 
MODU	 KLAWIATURY 

LG  Fonia 
0L  Masa. 
D  Linia danych. 
R  Wyj� cie steruj� ce do wersji video. 
GND Masa. 
+V  Zasilanie + 15…+20 V DC 
AC1  Zasilanie ~12 V AC. 
AC2  Zasilanie ~12 V AC. 
+CL  Wyj� cie do elektrozaczepu (+). 
-CL  Wyj� cie do elektrozaczepu (-). 
NC  Styk przeka� nika normalnie zamkni� ty. 
C  Prze
� czany styk przeka� nika (Common). 
NO  Styk przeka� nika normalnie otwarty. 
PH  Lokalne otwieranie drzwi. 
GND masa sygna
ów steruj� cych. 
EXI  Kontrolowany styk wej� ciowy. 
 
X1  Gniazdo do pod
� czenia mikrofonu panela. 
X2  Gniazdo do pod
� czenia g
o� nika panela. 
X10  Pierwszy kana
 pastylki. 
 
MODU	 POD � WIETLENIA (1052/11…11D O 1052/16…16D) 

VDD  Plus zasilania modu
u pod� wietlenia + 15…+20 V DC.  
GND Masa zasilania modu
u pod� wietlenia. 
 
PODSTAWOWE FUNKCJE REALIZOWANE PRZEZ 
KLAWIATUR �  

1. Dzwonienie do ka� dego z unifonów, 
2. Otwieranie drzwi przy u� yciu kodów ogólnych oraz 

indywidualnych, 
3. Za
� czenie wyj� cia przeka� nika NC-C-NO przy u� yciu kodów 

ogólnych oraz indywidualnych, 
4. Mo� liwo��  pod
� czenia czujnika niezamkni� tych drzwi 

wej� ciowych, 
5. Mo� liwo��  wykorzystania wyj� cia, które dedykowane jest do 

obs
ugi video, 
6. Mo� liwo��  wykorzystania wej� cia PH które pe
ni rol�  lokalnego 

przycisku otwierania drzwi, 
7. Otwarcie drzwi lub za
� czenie wyj� cia przeka� nika NC-C-NO 

przy u� yciu pastylki (wersje 1052/15..15D i 1052/16..16D) 
8. Mo� liwo��  konfiguracji systemu, 
9. Wy� wietlanie informacji o stanie systemu. 
 
WY� WIETLANIE NR. FABRYCZNEGO ZASILACZA 

Aby wy� wietli�  nr fabryczny zasilacza nale� y z klawiatury panela 

wprowadzi�  nast� puj� c�  sekwencj� : 0*1# wówczas na 
wy� wietlaczu pojawi si�  m
odsza cz���  numeru fabrycznego, 
kolejne wci� ni� cie przycisku # spowoduje wy� wietlenie starszej 
cz�� ci numeru fabrycznego. 
 
WY� WIETLANIE NR. FABRYCZNEGO PANELA 

Aby wy� wietli�  nr fabryczny panela nale� y z klawiatury panela 

wprowadzi�  nast� puj� c�  sekwencj� : 0*2# wówczas na 
wy� wietlaczu pojawi si�  m
odsza cz���  numeru fabrycznego, 
kolejne wci� ni� cie przycisku # spowoduje wy� wietlenie starszej 
cz�� ci numeru fabrycznego. 
 
WY� WIETLANIE ID ZASILACZA 

Aby wy� wietli�  ID zasilacza nale� y z klawiatury panela wprowadzi�  
nast� puj� c�  sekwencj� : 0*3#. 
 
WY� WIETLANIE ID KLAWIATURY 

Aby wy� wietli�  ID panela nale� y z klawiatury panela wprowadzi�  
nast� puj� c�  sekwencj� : 0*4#. 
 

WY� WIETLANIE WERSJI OPROGAMOWANIA 
ZASILACZA 

Aby wy� wietli�  numer wersji oprogramowania zasilacza, nale� y z 
panela przy
� czonego do jego wej� cia dodatkowego wprowadzi�  
nast� puj� c�  sekwencj� : 0*5#. 
 
WY� WIETLANIE WERSJI OPROGAMOWANIA PANELA 

Aby wy� wietli�  numer wersji oprogramowania zasilacza, 
wprowadzi�  nast� puj� c�  sekwencj� : 0*6#. 
 
CHWILOWE PRZE	 � CZNENIE KODÓW FIZYCZNE - 
LOGICZNE 

Aby chwilowo zmieni�  kody na fizyczne nale� y wprowadzi�  
nast� puj� c�  sekwencj� : 0*50606#. Kody fizyczne b� d�  
obowi� zywa�  do momentu resetu systemu lub po ponownym 
wpisaniu powy� szej sekwencji. 
 
RESET ZASILACZA 

Aby wykona�  reset wybranego zasilacza nale� y na klawiaturze 
stanowi� cej wej� cie dodatkowe (pod
� czonej do kana
u 

dodatkowego) wprowadzi�  nast� puj� c�  sekwencj� : 0*666#. W 
przypadku uk
adu wielowej� ciowego, wpisanie powy� szej sekwencji 
na klawiaturze pod
� czonej do kana
u g
ównego spowoduje reset 
zasilacza pe
ni� cego rol�  MASTERa. 
 
AWARYJNE WEJ � CIE W TRYB PROGRAMOWANIA 

Je� eli nie znamy has
a, a chcemy wej��  w menu programowania 
nale� y wcisn��  przycisk SW1 znajduj� cy si�  na p
ytce drukowanej 
klawiatury, a nast� pnie w ci� gu 2 s wcisn��  przycisk * . 
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INSTRUKCJA OBS	UGI 

USTAWIENIA FABRYCZNE KODÓW LOGICZNYCH 

Standardowo zasilacz ma zaprogramowane pierwsze 25 kodów 
logicznych z ka� dego kana
u. Liczb�  kodów mo� na zwi� kszy�  
odpowiednio zmieniaj� c parametry w menu programowania panela 
(punkty 7.04 i 7.05). W celu automatycznego zwi� kszenia ilo� ci 
obs
ugiwanych kodów logicznych nale� y odpowiednio 
zmodyfikowa�  parametry 7.04 i 7.05, a nast� pnie wygenerowa�  
kody poprzez wej� cie w opcj�  4.04 menu programowania. 
Fabrycznie kana
 1 obs
uguje kody logiczne z zakresu 1-25, 
natomiast kana
 2 obs
ugiwany jest przez kody logiczne z zakresu 
26-50. Przy takim ustawieniu system obs
uguje 255 unifonów, 
jednak automatycznie jest w stanie wygenerowa�  50 kodów 
logicznych. Pomimo ustawionych parametrów 7.04 i 7.05, 
manualnie mo� na wygenerowa�  kody logiczne dla 255 unifonów. 
 
DZWONIENIE DO UNIFONÓW PRZY U� YCIU MODU	U 
KLAWIATURY 

Do ka� dego z unifonów pracuj� cych w systemie mo� na si�  
dodzwoni�  przy u� yciu klawiatury wprowadzaj� c odpowiedni kod 
wywo
ania. W systemie z zasilaczem MASTER/SLAVE do ka� dego 
unifonu przypadaj�  dwa kody wywo
ania (g
ówny oraz dodatkowy) 
Kod wywo
ania sk
ada si�  z 1 do 4 cyfr z zakresu 1…9999. Kody 
wywo
ania (kody logiczne) s�  przypisane do odpowiednich kodów 
fizycznych unifonów za pomoc�  relokacji kodów. Ka� dy unifon 
posiada unikalny kod fizyczny wynikaj� cy z numeru pionu do 
którego zosta
 pod
� czony, oraz z nastawy adresu w samym 
unifonie. Dopuszcza si�  prac�  dwóch unifonów równolegle (ten sam 
adres i ten sam pion).  
 
Po wprowadzeniu kodu mo� emy poczeka�  3 sekundy, a po
� czenie 
zostanie zainicjowane automatycznie lub nacisn��  przycisk #, po 
którym nast� pi natychmiastowe wywo
anie wybranego u� ytkownika. 

Naci� ni� cie przycisku *  kasuje wprowadzony pomy
kowo kod, 
umo� liwiaj� c jego powtórne wpisanie. 

·  Wywo
any unifon zadzwoni przez zadeklarowan�  w 
ustawieniach d
ugo��  sygna
u wywo
ania - od 1 do 30 sekund. 
Do po
� czenia g
osowego mo� e nast� pi� , je� eli nie up
ynie 
zaprogramowany czas na podniesienie s
uchawki unifonu 
Pickuptime sygnalizowany (opcja za
� czana) jest 
powtarzaj� cym si�  podwójnym sygna
em wywo
ania - od 1 do 
30 sekund, 

·  Po podniesieniu s
uchawki mo� liwe jest prowadzenie 
rozmowy. Przez ca
y czas trwania rozmowy mo� liwe jest 
otwarcie drzwi poprzez wci� ni� cie w unifonie przycisku 
otwarcia drzwi. Naci� ni� cie przycisku spowoduje dodatkowo 
wygenerowanie sygna
u potwierdzaj� cego otwarcie drzwi. 
Czas otwarcia elektrozaczepu jest programowalny w zakresie 
od 1 do 30 sekund. 

Ka� da rozmowa mo� e trwa�  maksymalnie przez zaprogramowany 
czas rozmowy od 30 do 120 sekund. Po up
ywie tego czasu 
zostanie wygenerowany d� wi� k ostrzegaj� cy o przerwaniu 
po
� czenia, po czym po
� czenie zostanie przerwane. 
 
OTWIERANIE DRZWI (WYJ� CIE +CL –CL) PRZY U� YCIU 
KODÓW OGÓLNYCH  

Panel umo� liwia otwarcie drzwi poprzez wprowadzenie z klawiatury 
jednego z 64 ogólnych, 4 – cyfrowych kodów otwarcia. Aby to 
zrealizowa�  nale� y: 
·  wcisn��  przycisk #, 
·  wprowadzi�  z klawiatury ogólny kod otwarcia, 
·  zatwierdzi�  wprowadzony kod przyciskiem #. 
Funkcja otwierania drzwi kodami ogólnymi mo� e zosta�  wy
� czona 
z poziomu MENU programowania. 
 
 
 
 
 
 

OTWIERANIE DRZWI (WYJ� CIE +CL –CL) PRZY U� YCIU 
KODÓW INDYWIDUALNYCH 

Panel umo� liwia otwarcie drzwi poprzez wprowadzenie z klawiatury 
jednego z indywidualnych kodów otwarcia drzwi. Indywidualny kod 
otwarcia sk
ada si�  z 4 – cyfrowego kodu otwarcia drzwi 
poprzedzonego kodem wywo
ania (od 1 do 4 cyfr), do którego kod 
ten zosta
 przypisany. Indywidualne kody otwarcia mog�  mie�  
zatem od 5 do 8 cyfr. W przypadku korzystania z wej� cia 
dodatkowego otwarcie drzwi kodem indywidualnym odbywa si�  
nast� puj� co: 
·  wcisn��  przycisk #, 
·  wprowadzi�  z klawiatury indywidualny kod otwarcia – od 5 do 

8 cyfr, 
·  zatwierdzi�  wprowadzony kod przyciskiem #. 
W przypadku korzystania z wej� cia g
ównego otwarcie drzwi kodem 
indywidualnym odbywa si�  nast� puj� co: 
·  wcisn��  przycisk #, 
·  wprowadzi�  z klawiatury kod logiczny danego lokalu 

(widzianego z wej� cia g
ównego), 
·  wprowadzi�  z klawiatury indywidualny kod otwarcia – od 5 do 

8 cyfr, 
·  zatwierdzi�  wprowadzony kod przyciskiem #. 
Funkcja otwierania drzwi indywidualnymi kodami mo� e zosta�   
wy
� czona z poziomu MENU programowania. 
Otwarcie drzwi indywidualnym kodem sygnalizowane jest 
charakterystycznym, krótkim sygna
em d� wi� kowym w unifonie, do 
którego dany kod jest przypisany. Istnieje mo� liwo��  wy
� czenia 
opisanej funkcji potwierdzenia. 
 
ZA	 � CZENIE WYJ� CIA PRZEKA � NIKA NC-C-NO PRZY 
U� YCIU KODÓW OGÓLNYCH 

Panel umo� liwia za
� czenie dowolnego urz� dzenia (np. otwarcie 
bramy automatycznej) poprzez wykorzystanie wyj� cia przeka� nika 
NC-C-NO. Za
� czenie wyj� cia NC-C-NO przy u� yciu ogólnych 
kodów realizuje si�  poprzez wprowadzenie z klawiatury jednego z 
64 ogólnych, 4 – cyfrowych kodów otwarcia. Aby to zrealizowa�  
nale� y: 
·  dwukrotnie wcisn��  przycisk #, 
·  wprowadzi�  z klawiatury ogólny kod otwarcia, 
·  zatwierdzi�  wprowadzony kod przyciskiem #. 
Funkcja wysterowania wyj� cia NC-C-NO kodami ogólnymi mo� e 
zosta�  wy
� czona z poziomu MENU programowania. 
Czas za
� czenia wyj� cia NC-C-NO jest programowalny w zakresie 
od 1 do 30 sekund. 
 
ZA	 � CZENIE WYJ� CIA PRZEKA � NIKA NC-C-NO PRZY 
U� YCIU KODÓW INDYWIDUALNYCH 

Panel umo� liwia za
� czenie dowolnego urz� dzenia (np. otwarcie 
bramy automatycznej) poprzez wykorzystanie wyj� cia przeka� nika 
NC-C-NO. Za
� czenie wyj� cia NC-C-NO przy u� yciu 
indywidualnych kodów realizuje si�  poprzez wprowadzenie z 
klawiatury jednego z indywidualnych kodów otwarcia drzwi. 
Indywidualny kod otwarcia sk
ada si�  z 4 – cyfrowego kodu 
otwarcia drzwi poprzedzonego kodem wywo
ania (od 1 do 4 cyfr), 
do którego kod ten zosta
 przypisany. Indywidualne kody otwarcia 
mog�  mie�  zatem od 5 do 8 cyfr. W przypadku korzystania z 
wej� cia dodatkowego za
� czenie przeka� nika kodem 
indywidualnym odbywa si�  nast� puj� co: 
·  dwukrotnie wcisn��  przycisk #, 
·  wprowadzi�  z klawiatury indywidualny kod otwarcia – od 5 do 

8 cyfr, 
·  zatwierdzi�  wprowadzony kod przyciskiem #. 
W przypadku korzystania z wej� cia g
ównego za
� czenie 
przeka� nika kodem indywidualnym odbywa si�  nast� puj� co: 
·  dwukrotnie wcisn��  przycisk #, 
·  wprowadzi�  z klawiatury kod logiczny danego lokalu 

(widzianego z wej� cia g
ównego), 
·  wprowadzi�  z klawiatury indywidualny kod otwarcia – od 5 do 

8 cyfr, 
·  zatwierdzi�  wprowadzony kod przyciskiem #. 
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Funkcja wysterowania przeka� nika NC-C-NO indywidualnymi 
kodami mo� e zosta�  wy
� czona z poziomu MENU programowania. 
Funkcja wysterowania wyj� cia przeka� nika NC-C-NO 
indywidualnym kodem sygnalizowane jest charakterystycznym, 
krótkim sygna
em d� wi� kowym w unifonie, do którego dany kod jest 
przypisany. Istnieje mo� liwo��  wy
� czenia opisanej funkcji 
potwierdzenia. 
Czas za
� czenia wyj� cia NC-C-NO jest programowalny w zakresie 
od 1 do 30 sekund. 
 
OTWARCIE DRZWI LUB ZA	 � CZENIE WYJ� CIA 
PRZEKA� NIKA NC-C-NO PRZY U� YCIU PASTYLKI 

Panel z klawiatur�  posiada wbudowany czytnik pastylek. Istnieje 
mo� liwo��  otwarcia drzwi lub za
� czenia wyj� cia przeka� nika NC-C-
NO przy pomocy pastylki w zale� no� ci od ustawie�  systemu 
(zamieniona funkcja elektrozaczepu z funkcj�  NC-C-NO). Aby 
otworzy�  drzwi, nale� y przy
o� y�  pastylk�  do czytnika. W przypadku 
prawid
owego rozpoznania pastylki zmieni si�  kolor pod� wietlenia 
czytnika z czerwonego na zielony, w g
o� niku s
yszalny b� dzie 
sygna
 potwierdzenia oraz nast� pi za
� czenie elektroaczepu. 
Otwarcie drzwi pastylk�  sygnalizowane jest charakterystycznym, 
krótkim sygna
em d� wi� kowym w unifonie, do którego dana 
pastylka jest przypisana. 
 
WYKORZYSTANIE WEJ � CIA EXI 

Panel z klawiatur�  posiada zacisk EXI, który spe
nia funkcj�  
kontrolowanego styku. Fabrycznie zacisk EXI po
� czony jest zwor�  
z zaciskiem GND. Je� eli w miejsce opisanej zwory w
� czymy 
dowolny czujnik, np. kontaktron panel b� dzie reagowa
 na ka� de 
zdarzenie zwi� zane z przerwaniem obwodu pomi� dzy zaciskami 
EXI i GND, czego wynikiem b� dzie za
� czenie w zasilaczu 
odpowiedniego wyj� cia EO do wyj� cia +20V. Opisan�  funkcj�  
mo� na wykorzysta�  np. do sygnalizacji stanu nie zamkni� tych drzwi 
wej� ciowych. 
 
WYKORZYSTANIE WEJ � CIA PH 

Panel z klawiatur�  posiada zacisk PH, który realizuje funkcj�  
lokalnego przycisku otwierania drzwi. Zwarcie zacisku PH z 
zaciskiem GND powoduje za
� czenie elektrozaczepu na czas 
zaprogramowany dla otwarcia z poziomu unifonu i klawiatury. 
Reasumuj� c, aby zrealizowa�  funkcj�  otwarcia drzwi od wewn� trz 
wystarczy wcisn��  przycisk zwierny w
� czony pomi� dzy zaciski PH 
i GND. 
 
WYKORZYSTANIE WYJ � CIA R 

Panel z klawiatur�  posiada zacisk R, na którym jest wyj� cie w 
postaci uk
adu otwartego kolektora OC. Wyj� cie to jest aktywne 
(zwarte do masy) od chwili wywo
ania do czasu zako� czenia 
rozmowy dowolnego u� ytkownika. Dedykowane przeznaczenie 
wyj� cia R to obs
uga wersji video, ale sposób jego wykorzystania 
mo� emy dostosowa�  do swoich potrzeb. 
 

PROGRAMOWANIE  

W systemie MATIBUS w celu uproszczenia instalacji, panele 
wywo
ania z klawiatur�  numeryczn�  dostarczane s�  w wersji 
posiadaj � cej wst � pnie zaprogramowane : 
·  kody wywo
ania z zakresu od 1 do 25 na pion,  
·  wszystkim kodom wywo
ania s�  przypisane losowo 

praktycznie niepowtarzalne, indywidualne kody otwarcia, 
·  d
ugo��  otwierania elektrozaczepu równ�  3 s,  
·  d
ugo��  sygna
u wywo
ania 5 s, 
·  czas na podniesienie s
uchawki unifonu 20 s, 
·  maksymalny czas rozmowy 120 s. 

Dzi� ki wst� pnym ustawieniom uruchomienie systemu MATIBUS 
wymaga jedynie po
� czenia urz� dze�  wed
ug odpowiedniego 
schematu oraz zaprogramowania unifonów poprzez odpowiednie 
ustawienie zworek (jumperów). 
Zasilacz pe
ni� cy funkcj�  MASTER programowany jest poprzez 
klawiatur�  pod
� czon�  do kana
u g
ównego lub dodatkowego. 
Zasilacz pe
ni� cy funkcj�  SLAVE programowany jest poprzez 
klawiatur�  pod
� czon�  do wej� cia dodatkowego. 

WEJSCIE W TRYB PROGRAMOWANIA 

Wej� cie w tryb programowania mo� liwe jest poprzez wykonanie 
nast� puj� cej sekwencji: 
·  wcisn��  dwukrotnie przycisk 0, 
·  wprowadzi�  z klawiatury 8-cyfrowe has
o dost� pu, 
·  zatwierdzi�  wprowadzone has
o przyciskiem #. 
Fabryczne has
o to: 21082004 
Po wprowadzeniu prawid
owego has
a na wy� wietlaczu LED pojawi 
si�  komunikat: 
 

� � � � � � � �
 
MENU programowania jest trójpoziomowe. Miejsce w MENU 
zarówno na pierwszym, drugim jak i trzecim poziomie, mo� emy 
definiowa�  cyfr�  z zakresu od 1 do 9, dlatego ka� de miejsce w 
MENU opisane jest 3-cyfrow�  liczb� . Wybrany krok programowania 
sygnalizowany jest na wy� wietlaczu poni� szym komunikatem. 
 

� � � � � � � �
 
Gdzie XXX jest to 3-cyfrowa liczba informuj� ca nas, w którym 
punkcie MENU si�  znajdujemy.  
Poni� ej zamieszczamy opis dost� pnych funkcji.  
 
UWAGA !! 
W przypadku starszej wersji oprogramowania zasilacz a, po 
wej � ciu do MENU na wy � wietlaczu pojawi si �  komunikat 
 

� � �� � � � �
 
Aby wej �	  do danej opcji pomijana jest � rodkowa cyfra „0” np. 
gdy chcemy wej �	  do opcji 2.04 na nale 
 y wpisa 	  24 
 

� � �� � � � �
 
Wyj � tek stanowi opcja 1.10 która nie jest dost � pna w starszej 
wersji oprogramowania. W przypadku potrzeby skorzys tania z 
opcji 1.10, nale 
 y wykona 	  upgrade oprogramowania zasilacza 
do najnowszej wersji. 
 
OPIS FUNKCJI PROGRAMOWANIA 

Po wej� ciu w tryb programowania mo� emy w szybki sposób wybra�  
dowoln�  lokalizacje w MENU programowania. W tym celu po 
wej� ciu w tryb programowania wprowadzamy z klawiatury 3-
cyfrow�  liczb�  przypisan�  do interesuj� cego nas miejsca w MENU i 
zatwierdzamy j�  przyciskiem #. 
Po wej� ciu w wybran�  lokalizacj�  MENU na wy� wietlaczu pojawi 
si�  aktualny parametr, jaki jest przypisany do realizowanej funkcji. 
Mamy wówczas do wyboru: 

·  wróci�  do MENU wciskaj� c przycisk * , 
·  zatwierdzi�  dotychczasowy parametr wciskaj� c przycisk #, 
·  wprowadzi�  now�  warto��  parametru i zatwierdzi�  go 

wciskaj� c przycisk #. 
Przy programowaniu kodów wywo
ania i otwarcia drzwi nale� y 
oprócz wci� ni� cia przycisku # przytrzyma�  go przez oko
o 1 
sekund�   
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* Patrz w instrukcji obs
ugi „Ustawienia fabryczne kodów 
logicznych”. 
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0.   KONFIGURACJA STYKU LINII LUx 
0.00 PRZYWRACANIE USTAWIE �  FABRYCZNYCH 
 

� � � � � � � �
 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu przywracania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
 
 
0.01 – 0.09 POZOSTA	E PARAMETRY  
 
Parametry te nale� y zmienia�  tylko w przypadku, gdy wyst� pi�  
problemy z systemem np. brak mo� liwo� ci dodzwonienia si�  do 
danego unifonu – po uprzednim wyeliminowaniu wszystkich innych 
przyczyn. Zmian�  tych parametrów nale� y dokona�  po uprzednim 
skontaktowaniu si�  z producentem i zgodnie z jego wskazówkami. 
 
 
1.   USTAWIENIA GLOBALNE 
1.01 ZMIANA HAS	A INSTALATORA 
 

� � � � � � � �
 
W celu zmiany has
a nale� y wcisn��  przycisk #. Spowoduje to 
wygaszenie wy� wietlacza. Mo� emy wówczas wprowadzi�  dowolny 
8-cyfrowy kod dost� pu. Wprowadzanie cyfr sygnalizowane jest 
pojawiaj� cymi si�  na wy� wietlaczu pionowymi kreskami. Po 
wprowadzeniu 8-ej cyfry kodu wy� wietlacz poka� e: 
 

%%� %%� %%� %%�
 
Aby zapisa�  wprowadzone has
o nale� y zatwierdzi�  je wciskaj� c 
przycisk #. 
Ustawienie fabryczne - 21082004 
 
 
1.02 ZMIANA NUMERU ID PANELA 
 

� � � � � � � �
 
W celu zmiany id panela nale� y wcisn��  przycisk #. Spowoduje to 
wy� wietlenie aktualnego numeru ID. Mo� emy wówczas wprowadzi�  
nowy ID z zakresu 1 - 239 i zatwierdzi�  go przyciskiem #. Po 
zmianie parametru nast� pi automatyczne wyj� cie z menu 
programowania. 
Ustawienie tego parametru ma jedynie znaczenie w przypadku 
uk
adów wielowej� ciowych. 
Ustawienie fabryczne - losowe od 1 do 239. 
 
 
1.03 POTWIERDZANIE KODU WYWO	ANIA 
 

� � � � � � F�
 
W tym kroku ustawiamy parametr odpowiedzialny za jeden z dwóch 
sposobów wywo
ania: 
0  - bez konieczno� ci potwierdzania wprowadzonego kodu  
          przyciskiem #, 

1  - z potwierdzaniem wprowadzonego kodu przyciskiem #. 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
 
1.04 POTWIERDZANIE OTWARCIA DRZWI W UNIFONIE 
 

� � � � � � � �
 
W tym kroku ustawiamy parametr, który decyduje o tym, czy w 
unifonie ma by�  d� wi� kowe potwierdzenie otwarcia drzwi 
indywidualnym kodem, który jest przypisany do tego unifonu. Mamy 
do wyboru: 
0  - wy
� czenie funkcji potwierdzenia otwarcia drzwi i za
� czenia 
          wyj� cia NC-C-NO, 
1  - w
� czenie funkcji potwierdzenia tylko otwarcia drzwi, 
2  - w
� czenie funkcji potwierdzenia tylko za
� czenia wyj� cia 
          NC-C-NO, 
3  - w
� czenie funkcji potwierdzenia otwarcia drzwi i za
� czenia 
          wyj� cia NC-C-NO. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 3 
 
 
1.05 G	O � NO��  SYGNA	ÓW KLAWIATURY  
 

� � � � � � A�
 
W tym kroku mo� emy regulowa�  g
o� no��  sygna
ów generowanych 
przez klawiatur� . Mamy do wyboru: 
0  - wy
� czenie d� wi� ków klawiatury, 
7  - za
� czenie d� wi� ków klawiatury – wysoki poziom. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 1 
 
 
1.06 WYBÓR TYPU KODÓW WYWO	ANIA 
 

� � � � � � G�
 
W tym kroku ustawiamy parametr, który decyduje o tym, jakiego 
typu kodu b� dziemy wykorzystywali do wywo
ywania u� ytkowników. 
Mamy do wyboru: 
0  - kody logiczne, 
1  - kody fizyczne. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
Kod fizyczny   jest to kod w formacie CFFF, gdzie C jest to  
                              numer pionu (1 lub 2), do którego fizycznie jest  
                              pod
� czony unifon, FFF jest to adres unifonu  
                              odpowiadaj� cy binarnej warto� ci ustawionej  
                              zworkami w unifonie. 
 
Przyk
ad 1 
Je� eli unifon jest pod
� czony do pionu nr 1 i ma ustawiony 
zworkami adres 4 to � eby go wywo
a�  nale� y wprowadzi�  z 
klawiatury kod 14, co zostanie wy� wietlone w poni� szy sposób: 
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� � � � � �
 
Przyk
ad 2 
Je� eli unifon jest pod
� czony do pionu nr 2 i ma ustawiony 
zworkami adres 15 to � eby go wywo
a�  nale� y wprowadzi�  z 
klawiatury kod 215, co zostanie wy� wietlone w poni� szy sposób: 
 

� � � � � A�
 
Kod logiczny         jest to dowolny 4 – cyfrowy kod z pe
nego 
                             zakresu od 1 do 9999, który mo� na przypisa�  do 
                             dowolnego kodu fizycznego. Kod logiczny mo� e 
                             by�  przypisany tylko do jednego kodu fizycznego. 
 
 
1.07 TRYB KORZYSTANIA Z OGÓLNYCH KODÓW OTWARCIA 
 

� � � � � � @�
 
W tym kroku ustawiamy parametr, który decyduje o tym, w jakim 
zakresie b� dziemy mogli korzysta�  z ogólnych kodów otwarcia. 
Mo� emy wybra� : 
0 - nieaktywne ogólne kody otwarcia, 
1 - za
� czanie ogólnymi kodami wyj� cia +CL-CL w panelu, 
2 - za
� czanie ogólnymi kodami wyj� cia NC-C-NO w panelu, 
3 - za
� czanie ogólnymi kodami wyj� cia NC-C-NO oraz +CL–CL. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 3 
 
 
1.08 TRYB   KORZYSTANIA   Z   INDYWIDUALNYCH   KODÓ W  
      OTWARCIA 
 

� � � � � � H�
 
W tym kroku ustawiamy parametr, który decyduje o tym, w jakim 
zakresie b� dziemy mogli korzysta�  z indywidualnych kodów 
otwarcia. Mo� emy wybra� : 
0 - nieaktywne indywidualne kody otwarcia 
1 - za
� czanie indywid. kodami wyj� cia +CL–CL, 
2 - za
� czanie indywid. kodami wyj� cia NC-C-NO w panelu, 
3 - za
� czanie indywid. kodami wyj� cia NC-C-NO oraz +CL-CL. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 3 
 
 
1.09 ZAMIANA FUNKCJI PRZEKA � NIKA NO-C-NC Z FUNKCJ �   
      ELEKTROZACZEPU 
 

� � � � � � I �
 
W tym kroku mo� emy zamieni�  funkcj�  otwarcia drzwi z funkcj�  
EXO  
Mamy do wyboru: 
0  - stan normalnej pracy, 
1  - zamiana funkcji. 
Ustawienie fabryczne – 0 
 
 

1.10 NAPI� CIE LINII UNIFONÓW 
 

� � � � � � � �
 
W tym kroku mo� emy zamieni�  napi� cie linii unifonów. Ustawienie 
parametru wa� ne jest w przypadku instalacji z unifonami 7V (nr. 
ref. 1132/620). 
Mamy do wyboru: 
0  - napi� cie linii 12V, 
1  - napi� cie linii 7V. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 1 
 
 
1.11 TRYB WEJ� CIA PH I KLAWISZA „0” 
 

� � � � � � � �
 
W tym kroku mo� emy zmieni�  funkcj�  przycisku PH. Przy 
ustawieniach fabrycznych przycisk PH pe
ni rol�  bezpo� redniego 
otwarcia drzwi (przycisk listonosza) natomiast central�  portiersk�  
(je� li jej obs
uga jest za
� czona w menu) wywo
ywana jest 
przyciskiem „0” na klawiaturze. Po ustawieniu parametru na 1, 
przycisk PH b� dzie wywo
ywa
 central�  portiersk� . Natomiast 
przycisk „0” nie b� dzie pe
ni
 funkcji wywo
ania CP.  
Mamy do wyboru: 
0  - PH – bezpo� rednie otwarcie (przycisk listonosza), 0 – 

wywo
anie centrali portierskiej. 
1  - PH – wywo
anie centrali portierskiej. Klawisz 0 – brak funkcji. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
 
2.   USTAWIENIA CZASÓW 
2.01 CZAS OTWARCIA ELEKTROZACZEPU 
 

� � � � � � � �
 
Po naci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  aktualna 
warto��  czasu otwarcia elektrozaczepu wyra� ona w sekundach. 
Mo� emy czas ten zatwierdzi�  przyciskiem # lub zmieni�  
wprowadzaj� c warto��  z zakresu 1 – 30 sekund .  
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 3 
 
 
2.02 D	UGO ��  SYGNA	U WYWO	ANIA 
 

� � � � � � � �
 
Po naci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  aktualna 
warto��  d
ugo� ci sygna
u wywo
ania wyra� ona w sekundach. 
Mo� emy czas ten zatwierdzi�  przyciskiem # lub zmieni�  
wprowadzaj� c warto��  z zakresu 1 – 30 sekund .  
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 5 
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2.03 CZAS NA PODNIESIENIE S	UCHAWKI PO WYWO	ANIU 
 

� � � � � � F�
 
Krok ten umo� liwia ustawienie czasu, jaki ma u� ytkownik na 
podniesienie s
uchawki po sygnale wywo
ania.  
Po naci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  aktualna 
warto��  tego czasu (PICK-UP time) wyra� ona w sekundach. 
Mo� emy czas ten zatwierdzi�  przyciskiem # lub zmieni�  
wprowadzaj� c warto��  z zakresu 1 – 30 sekund .  
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 20 
 
 
2.04 MAKSYMALNY CZAS ROZMOWY 
 

� � � � � � � �
 
W tym kroku mo� emy ustawi�  maksymalny czas rozmowy, po 
którym nast� pi jej automatyczne przerwanie.  
Po naci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  aktualna 
warto��  tego czasu wyra� ona w sekundach. Mo� emy czas ten 
zatwierdzi�  przyciskiem # lub zmieni�  wprowadzaj� c warto��  z 
zakresu 30 – 120 sekund .  
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 120 
 
 
2.05 CZAS    ZA	 � CZENIA     PRZEKA� NIKA     NC-C-NO    W  
      KLAWIATURACH 
 

� � � � � � A�
 
Po naci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  aktualna 
warto��  czasu za
� czenia wyj� cia przeka� nika NC-C-NO wyra� ona 
w sekundach. Mo� emy czas ten zatwierdzi�  przyciskiem # lub 
zmieni�  wprowadzaj� c warto��  z zakresu 1 – 30 sekund .  
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 3 
 
 
2.06 CZAS U� YTKOWNIKA (MI � DZY NACI� NI� CIAMI 
KLAWISZA) 
 

� � � � � � G�
 
Parametr pozwala na ustawienie maksymalnego czasu pomi� dzy 
naci� ni� ciami klawiszy. 
Po naci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  aktualna 
warto��  parametru. Czas ten zatwierdzi�  przyciskiem # lub zmieni�  
wprowadzaj� c warto��  z zakresu 1 – 30 sekund .  
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 3 
 
 

3.   KASOWANIE DANYCH 
3.01 USUNI� CIE LOGICZNYCH KODÓW WYWO	ANIA SLAVE 
 

� � F� � � � �
 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu usuwania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
 
 
3.02 USUNI� CIE INDYWIDUALNYCH KODÓW OTWARCIA 
 

� � F� � � � �
 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu usuwania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
 
 
3.03 USUNI� CIE OGÓLNYCH KODÓW OTWARCIA 
 

� � F� � � F�
 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu usuwania danych wy� wietlany jest komunikat: 

0� 0� 0� 0�
 
 
3.04 USUNI� CIE LOGICZNYCH KODÓW WYWO	ANIA MASTER 
 

� � F� � � � �
 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu usuwania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
 
 
3.05 USUNI� CIE ZASPISANYCH PASTYLEK 
 

� � F� � � A�
 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu usuwania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
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3.06 USUNI� CIE WPISÓW DIGITALIZERÓW 
 

� � F� � � G�
 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu usuwania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
 
 
3.09 USUNI� CIE WSZYSTKICH DANYCH 
 

� � F� � � I �
 
Niniejsza funkcja kasowania danych dotyczy: 
·  ogólnych kodów otwarcia, 
·  indywidualnych kodów otwarcia, 
·  logicznych kodów wywo
ania master, 
·  logicznych kodów wywo
ania slave, 
·  zapisanych pastylek, 
·  wpisów digitalizerów. 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu usuwania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
 
 
4.   PRZYWRACANIE DANYCH 
4.01 PRZYWRACANIE    LOGICZNYCH    KODÓW WYWO	ANIA  

KAN.  1  I  KAN.  2.  GÓRNY  ZAKRES OKRE � LONY PRZEZ  
        P7.04 I P7.05 
 

� � � � � � � �
 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu przywracania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
 
 
4.02 PRZYWRACANIE INDYWIDUALNYCH KODÓW OTWARCIA 
 

� � � � � � � �
 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu przywracania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
 
 
4.03 PRZYWRACANIE OGÓLNYCH KODÓW OTWARCIA 
 

� � � � � � F�
 

Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu przywracania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
 
 
4.04 PRZYWRACANIE WSZYSTKICH DANYCH 
 

� � � � � � � �
 
Niniejsza funkcja przywracania danych dotyczy: 
·  ogólnych kodów otwarcia, 
·  indywidualnych kodów otwarcia, 
·  kodów wywo
ania. 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu przywracania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
 
 
4.09 PRZYWRACANIE NASTAW FABRYCZNYCH P1 P2 ORAZ  

P7 
 

� � � � � � I �
 
Niniejsza funkcja przywracania danych dotyczy: 
·  przywrócenia ustawie�  globalnych, 
·  przywrócenia czasów, 
·  przywrócenia ustawie�  zaawansowanych. 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Przez czas 
trwania procesu przywracania danych wy� wietlany jest komunikat: 
 

0� 0� 0� 0�
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5.   KODY WYWO	ANIA I OTWARCIA DRZWI 
5.01 PROGRAMOWANIE LOGICZNYCH KODÓW WYWO	ANIA 
 

� � A� � � � �
 
Po wci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  nast� puj� cy 
komunikat:  
 

1� J� J� J�
 
C   – numer pionu (1 lub 2) 
FFF  - kod fizyczny (warto��  odpowiadaj� ca ustawieniu zworek   
                 w unifonie z zakresu 1-255) 
 
Wówczas mo� emy przypisa�  kod wywo
ania (kod logiczny) 
ka� demu, mo� liwemu ustawieniu zworek w unifonie (kod fizyczny). 
Aby to wykona�  nale� y: 
·  wprowadzi�  z klawiatury numer pionu do którego pod
� czony 

jest programowany unifon, 
·  wprowadzi�  kod fizyczny unifonu, 
·  zatwierdzi�  wprowadzone warto� ci przyciskiem #. 
 
Je� eli wybrany kod fizyczny nie mia
 przypisanego � adnego kodu 
wywo
ania wy� wietlacz poka� e: 
 

: � : � : � : �
 
Je� li kod fizyczny mia
 wcze� niej zaprogramowany jaki�  kod 
wywo
ania zostanie on pokazany na wy� wietlaczu. 
 
Nast� pnie nale� y: 
·  pozostawi�  dotychczasowy lub wprowadzi�  nowy kod 

wywo
ania z zakresu 1-9999, 
·  zatwierdzi�  wprowadzon�  warto� ci przytrzymuj� c przycisk #. 

Je� eli tylko wci� niemy przycisk # panel wyszuka i zaproponuje 
pierwszy wolny kod wywo
ania. Mo� emy go zatwierdzi�  
przytrzymuj� c przycisk # lub kontynuowa�  wyszukiwanie na 
krótko wciskaj� c ponownie przycisk #. 

Proces wyszukiwania pierwszego wolnego kodu logicznego 
sygnalizowany jest na wy� wietlaczu poni� szym komunikatem: 
 

0� 0� 0� 0�
 
W ka� dym momencie mo� emy przerwa�  wyszukiwanie wciskaj� c 

przycisk * . 
 
Dany kod logiczny mo 
 e by	  przypisany tylko i wy
 � cznie do 
jednego kodu fizycznego.  
 
Próba zaprogramowania kodu fizycznego istniej� cym kodem 
logicznym sygnalizowana jest przez panel ostrzegawczym 
sygna
em d� wi� kowym oraz migaj� cym kodem fizycznym, do 
którego aktualnie przypisany jest programowany kod logiczny. 
Mo� emy wówczas: 
·  przytrzyma�  przycisk #, co spowoduje przepisanie 

wykorzystanego kodu logicznego z dotychczasowego kodu 
fizycznego na nowy, 

lub 

·  wcisn��  przycisk * , aby cofn��  si�  z powrotem do miejsca, w 
którym ponownie mo� emy zaproponowa�  kod logiczny do 
zaprogramowania. 

 
Ustawienie fabryczne - dla pionu nr 1 kody od 1 do 255 
       dla pionu nr 2 kody od 256 do 510 

5.02 ZMIANA / PROGRAMOWANIE KODÓW WYWO	ANIA 
 

� � A� � � � �
 
Po wci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  nast� puj� cy 
komunikat:  
 

: � : � : � : �
 
LLLL - kod wywo
ania (kod logiczny z zakresu 1-9999) 
W tym kroku mo� emy przeprogramowa�  (zmieni� ) dowolny kod 
logiczny unifonu nie znaj� c jego kodu fizycznego, czyli adresu 
wynikaj� cego z ustawie�  zworek w unifonie. 
Po wprowadzeniu kodu wywo
ania, który chcemy zmieni�  i 
zatwierdzeniu go przyciskiem # wy� wietlacz poka� e przez chwil�  
kod fizyczny, do którego przypisany jest dany kod logiczny, a 
nast� pnie na wy� wietlaczu pojawi si�  migaj� cy napis LLLL , b� d� cy 
zach� t�  do wprowadzenia nowego kodu wywo
ania. Po 
wprowadzeniu nowego kodu wywo
ania i przytrzymaniu przycisku # 
nowy kod zostanie zaprogramowany. 
Próba zamiany kodu logicznego istniej� cym kodem logicznym 
sygnalizowana jest przez panel ostrzegawczym sygna
em 
d� wi� kowym oraz migaj� cym kodem fizycznym, do którego 
aktualnie przypisany jest programowany kod logiczny. 
Nast� pnie nale� y zatwierdzi�  wprowadzon�  warto� ci przytrzymuj� c 
przycisk # lub pozostawi�  kod bez zmian poprzez wci� ni� cie 

klawisza * . 
 
 
5.03 ZMIANA / PROGRAMOWANIE INDYWIDUALNYCH KODÓW   
      OTWARCIA 
 

� � A� � � F�
 
Po wci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  nast� puj� cy 
komunikat:  
 

: � : � : � : �
 
LLLL - kod wywo
ania (kod logiczny z zakresu 1-9999) 
W tym kroku mo� emy przypisa�  indywidualny 4-cyfrowy kod 
otwarcia ka� demu kodowi wywo
ania. Aby to wykona�  nale� y: 
·  wprowadzi�  z klawiatury kod logiczny (wywo
ania), dla którego 

chcemy zaprogramowa�  kod otwarcia, 
·  zatwierdzi�  wprowadzony kod wciskaj� c przycisk #. 
Je� eli wybrany kod logiczny nie mia
 przypisanego � adnego kodu 
otwarcia wy� wietlacz poka� e: 
 

� � � � � � � �
 
Je� li kod logiczny mia
 wcze� niej przyporz� dkowany jaki�  kod 
otwarcia zostanie on pokazany na wy� wietlaczu. 
Nast� pnie nale� y: 
·  wprowadzi�  4-cyfrowy kod otwarcia lub pozostawi�  

dotychczasow�  warto�� , 
·  zatwierdzi�  wy� wietlany kod przytrzymuj� c przycisk # lub 

skasowa�  go przytrzymuj� c przycisk * . 
Mo� liwe jest przypisanie takiego samego kodu otwarcia ró� nym 
kodom wywo
ania. 
 
Ustawienie fabryczne - niepowtarzalna tabela kodów dla 
                                        ka
 dego numeru ID zasilacza  



               CYFROWY PANEL Z KLAWIATUR �  NR REF 1052/1X..1XD 

PROGRAMOWANIE 

    MIWI-URMET Sp. z o.o.  91-341 	ód �  ul. Pojezierska 90a  tel. (42) 616-21-00  fax. (42) 616-21-13 13 

 

5.04 ZMIANA    /    PROGRAMOWANIE    OGÓLNYCH    KO DÓW  
      OTWARCIA 
 

� � A� � � � �
 
Mo� liwe jest zaprogramowanie 64 ogólnych kodów otwarcia. z 
mo� liwo� ci�  przypisania poszczególnych do konkretnych klawiatur.  
Uwaga dla konfiguracji MASTWER/SLAVE. 
W przypadku systemu MASTER/ SLAVE kody ogólne dla wej� cia 
g
ównego znajduj�  si�  w zasilaczu MASTER i tylko tam 
zaprogramowane b� d�  aktywne na tym wej� ciu. Dodatkowo nale� y 
pami� ta�  � e zasilacz MASTER wtedy dzieli kody wej� cia g
ównego 
ze swoim wej� ciem dodatkowym. Je� li przypiszemy np. 4 kody 
ogólne do klawiatury pe
ni� cej rol�  wej� cia dodatkowego zasilacza 
b� d� cego MASTERem wówczas do klawiatury stanowi� cej wej� cie 
g
ówne mo� emy przypisa�  tylko pozosta
e 60 kodów. Kody 
przypisane bez kropki s�  aktywne w wej� ciu g
ównym i 
dodatkowym. 
Maksymalna liczba kodów jest sta
a dla danego zasilacza co w 
praktyce oznacza ze wszystkie klawiatury które s�  przez niego 
obs
ugiwane dziel�  je pomi� dzy siebie. 
Aby przypisa�  kod do danej klawiatury, konieczne jest 
programowanie kodów z jej poziomu. Nie ma mo� liwo� ci 
przypisania kodu do innej klawiatury ni� eli ta z której dokonujemy 
programowania. Dowolny kod mo� e by�  skasowany z dowolnej 
klawiatury. Dany kod mo� na przypisa�  do wszystkich klawiatur lub 
tylko do pojedynczej (przy zapisie do pojedynczych klawiatur kody 
nie powinny si�  powtarza� ). 
Podczas przegl� dania kodów s�  one wy� wietlane kolejno cyklicznie 
do ostatniego zaj� tego. Naci� ni� cie klawisza # powoduje 
wy� wietlenie kolejnego kodu. Kod w postaci „oooo” oznacza wolne 
miejsce, tam wpisujemy nast� pny. Brak symbolu „oooo” na li� cie 
oznacza ca
kowite zape
nienie pami� ci. 
 
Podczas przegl� dania kodów mo� emy napotka�  zapis w 
nast� puj� cych formatach: 
a Zwyk
a liczba 4-cyfrowa, oznacza kod ogólny dla wszystkich 

klawiatur, 
b Liczba 4-cyfrowa z kropk�  z prawej oznacza kod przypisany 

do klawiatury z której programujemy, 
c Liczba 4-cyfrowa mrugaj� ca oznacza kod przypisany do 

klawiatury innej ni�  ta za pomoc�  której programujemy. 
 
Po wci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  pierwszy  4-
cyfrowy, ogólny kod otwarcia. 
Mo� emy wówczas: 
·  przegl� da�  zaprogramowane kody. Zatwierdzenie kodu 

nast� puje poprzez wci� ni� cie klawisza #, 
·  przypisa�  dany kod do klawiatury poprzez naci� ni� cie # (nie 

przytrzymanie). Sygnalizowane jest to zapaleniem kropki z 
prawej strony wy� wietlacza. Podczas wprowadzania kodu 
zatwierdzi�  wy� wietlony kod przyciskiem #, 

·  przypisa�  dany kod do wszystkich klawiatur w obr� bie danego 
zasilacza (pod
� czonych do danego zasilacza) poprzez 
dwukrotne naci� ni� cie # (nie przytrzymanie). Sygnalizowane 
jest to brakiem kropki z prawej strony wy� wietlacza. Podczas 
wprowadzania kodu zatwierdzi�  wy� wietlony kod poprzez 
przytrzymanie klawisza #, 

·  skasowa�  wy� wietlony kod wciskaj� c i przytrzymuj� c przez ok. 

1 s przycisk * . 
Nie da si�  zmieni�  w
a� ciciela istniej� cego kodu, trzeba go 
wprowadzi�  ponownie. Przytrzymanie # oznacza zapisanie 
nowego/zmienionego kodu.  
 
Ustawienie fabryczne - brak ogólnych kodów otwarcia.  
 
 
 
 
 

5.05 PRZYPORZ� DKOWANIE PASTYLKI DO U � YTKOWNIKA 
 
Przyporz� dkowanie polega na przypisaniu danej pastylki do danego 
u� ytkownika (kodu logicznego). 
 

� � A� � � A�
 
Po wci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  nast� puj� cy 
komunikat:  
 

: � : � : � : �
 
Teraz mo� emy przypisa�  kod wywo
ania (kod logiczny) do pastylki. 
Aby to wykona�  nale� y: 
·  wprowadzi�  kod logiczny unifonu do którego chcemy 

przyporz� dkowa�  dan�  pastylk� . Wycofanie z opcji nast� puje 
poprzez naci� ni� cie klawisza * , 

·  potwierdzi�  kod poprzez naci� ni� cie klawisza #. Na 
wy� wietlaczu powinny pojawi�  si�  cztery poziome kreski. W 
przypadku wpisania niezaprogramowanego kodu logicznego 
na ekranie panela pojawi si�  komunikat o b
� dzie, oraz 
zostanie wygenerowany sygna
 b
� du. Wycofanie z opcji 
nast� puje poprzez naci� ni� cia klawisza * . 

 

0� 0� 0� 0�
 
·  przystawi�  pastylk�  do czytnika, 
·  w przypadku powodzenia operacji, w g
o� niku panela zostanie 

wygenerowany podwójny sygna
 d� wi� kowy (sygna
 
potwierdzenia). W przypadku niepowodzenia na ekranie 
panela wy� wietli si�  komunikat b
� du Er12 oraz zostanie 
wygenerowany sygna
 b
� du. B
� d mo� e wyst� pi�  w 
przypadku, gdy dana pastylka by
a ju�  wcze� niej przypisana 
do tego lub innego kodu. 

 
5.06 KASOWANIE PASTYLKI 
 
Opcja umo� liwia usuni� cie np. zgubionej pastylki. Obecno��  w 
kroku sygnalizowana jest na wy� wietlaczu:  
 

� � A� � � G�
 
Po wci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  nast� puj� cy 
komunikat:  
 

: � : � : � : �
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Teraz mo� emy usun��  dan�  pastylk� . Aby to wykona�  nale� y: 
·  wprowadzi�  kod logiczny unifonu do którego by
a przypisana 

dana pastylka. Wycofanie z opcji nast� puje poprzez 
naci� ni� cie klawisza * , 

·  potwierdzi�  kod poprzez naci� ni� cie klawisza #. Na 
wy� wietlaczu powinny pojawi�  si�  cztery ostatnie znaki 
numeru seryjnego pastylki. W momencie gdy do danego lokalu 
b� dzie przypisana wi� cej ni�  jedna pastylka wówczas 
przegl� danie pastylek odbywa si�  poprzez krótkie naci� ni� cie 
klawisza #. Usuni� cie danej pastylki odbywa si�  poprzez 
przytrzymanie klawisza # w momencie wy� wietlania si�  jej 
numeru. W przypadku wpisania niezaprogramowanego kodu 
logicznego na ekranie panela pojawi si�  komunikat o b
� dzie 
Er04, oraz zostanie wygenerowany sygna
 b
� du. W przypadku 
wpisana kodu logicznego do którego nie by
o 
przyporz� dkowanych � adnych pastylek wówczas na ekranie 
pojawi si�  komunikat o b
� dzie Er08, oraz zostanie 
wygenerowany sygna
 b
� du. Wycofanie z opcji nast� puje 
poprzez naci� ni� cia klawisza *  (nast� puje powrót do edycji). 
Po usuni� ciu pastylki na ekranie pojawi si�  ponownie: 

 

: � : � : � : �
 
usun��  kolejn�  pastylk� , lub wyj��  z opcji poprzez naci� ni� cie 
klawisza * . 
 
 
5.07 IDENTYFIKACJA PASTYLKI 
 
Opcja umo� liwia identyfikacje pastylki. Obecno��  w kroku 
sygnalizowana jest na wy� wietlaczu:  
 

� � A� � � @�
 
Po wci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  nast� puj� cy 
komunikat:  
 

0� 0� 0� 0�
 
Aby sprawdzi�  do jakiego kodu pastylka jest przyporz� dkowana 
nale� y: 
·  przystawi�  pastylk�  do czytnika, 
·  w przypadku, gdy dana pastylka nie jest zapisana w systemie 

wówczas generowany jest sygna
 b
� du. Gdy pastylka znajduje 
si�  w systemie wówczas na wy� wietlaczu panela wy� wietlany 
jest numer lokalu do jakiego jest ona przyporz� dkowana.  

·  Wci� ni� cie klawisza *  powoduje wyj� cie z opcji. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.   FUNKCJE SERWISOWE 
6.01 WY� WIETLANIE NUMERU SERYJNEGO ZASILACZA 
 

� � G� � � � �
 
Wchodz� c w t�  funkcj�  mo� emy pozna�  numer seryjny zasilacza 
obs
uguj� cego system. Na podstawie tego numeru generowane s�  
indywidualne kody otwarcia drzwi. Dlatego numer ten jest 
szczególnie przydatny w celu konieczno� ci odtworzenia w formie 
papierowej listy indywidualnych kodów otwarcia. 
Numer seryjny zasilacza wy� wietlany jest w dwóch cz�� ciach, 
poniewa�  mo� e on mie�  od 1 do 5 cyfr, a wy� wietlacz jest 4-
cyfrowy. 
Po zatwierdzeniu wybranej funkcji przyciskiem # na wy� wietlaczu 
pojawi si�  m
odsza cz���  numeru seryjnego, np. dla zasilacza o 
numerze seryjnym 14220 wy� wietlacz poka� e: 
 

: � � � � � � �
 
Kolejne wci� ni� cie przycisku # spowoduje wy� wietlenie starszej 
cz�� ci numeru seryjnego, np. dla zasilacza o numerze seryjnym 
14220 wy� wietlacz poka� e: 
 

3� � � � � �
 
 
6.02 WY� WIETLANIE NUMERU SERYJNEGO KLAWIATURY 
 

� � G� � � � �
 
Wchodz� c w t�  funkcj�  mo� emy pozna�  numer seryjny panela. 
Numer seryjny panela wy� wietlany jest w dwóch cz�� ciach, 
poniewa�  mo� e on mie�  od 1 do 5 cyfr, a wy� wietlacz jest 4-
cyfrowy. 
Po zatwierdzeniu wybranej funkcji przyciskiem # na wy� wietlaczu 
pojawi si�  m
odsza cz���  numeru seryjnego np. dla panela o 
numerze seryjnym 58765 wy� wietlacz poka� e: 
 

: � @� G� A�
 
Kolejne wci� ni� cie przycisku # spowoduje wy� wietlenie starszej 
cz�� ci numeru seryjnego, np. dla numeru seryjnego 58765 
wy� wietlacz poka� e: 
 

3� � A� H�
 
 
6.03 POMIAR PR� DU W PIONIE NR 1 
 

� � G� � � F�
 
Wchodz� c w t�  funkcj�  mo� emy pozna�  orientacyjn�  warto��  
aktualnie p
yn� cego pr� du w linii pionu nr 1. Miernik wyskalowany 
jest w mA.  
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6.04 POMIAR PR� DU W PIONIE NR 2 
 

� � G� � � � �
 
Wchodz� c w t�  funkcj�  mo� emy pozna�  orientacyjn�  warto��  
aktualnie p
yn� cego pr� du w linii pionu nr 2. Miernik wyskalowany 
jest w mA.  
 
 
6.05 WY� WIETLANIE          WERSJI         OPROGRAMOWANIA  

ZASILACZA 
 

� � G� � � A�
 
Wchodz� c w t�  funkcj�  mo� emy pozna�  wersj�  oprogramowania 
zasilacza do którego pod
� czony jest dany panel. Wersja 
oprogramowania zasilacza wy� wietlana jest w dwóch cz�� ciach, 
poniewa�  mo� e on mie�  od 1 do 5 cyfr, a wy� wietlacz jest 4-
cyfrowy. 
Po zatwierdzeniu wybranej funkcji przyciskiem # na wy� wietlaczu 
pojawi si�  m
odsza cz���  numeru wersji firmware, np. dla firmware 
o wersji 0805 wy� wietlacz poka� e: 
 

: � H� � � A�
 
Kolejne wci� ni� cie przycisku # spowoduje wy� wietlenie starszej 
cz�� ci wersji firmwaru, np. dla firmware o wersji 0805 wy� wietlacz 
poka� e: 
 

3� � � � �
 
 
6.06 WY� WIETLANIE WERSJI OPROGRAMOWANIA PANELA 
 

� � G� � � G�
 
Wchodz� c w t�  funkcj�  mo� emy pozna�  wersj�  oprogramowania 
panela. Wersja oprogramowania klawiatury wy� wietlana jest w 
dwóch cz�� ciach, poniewa�  mo� e on mie�  od 1 do 5 cyfr, a 
wy� wietlacz jest 4-cyfrowy. 
Po zatwierdzeniu wybranej funkcji przyciskiem # na wy� wietlaczu 
pojawi si�  m
odsza cz���  numeru wersji firmware klawiatury, np. 
dla klawiatury o numerze seryjnym 0718 wy� wietlacz poka� e: 
 

: � @� � � H�
 
Kolejne wci� ni� cie przycisku # spowoduje wy� wietlenie starszej 
cz�� ci numeru wersji firmwaru, np. dla klawiatury o wersji firmware 
0718 wy� wietlacz poka� e: 
 

3� � � � �
 
 
 
 
 
 
 

7.   FUNKCJE ZAAWANSOWANE 
7.00 REGULACJA JASNO � CI POD� WIETLENIA PANELA 
 

� � @� � � � �
 
Krok ten pozwala na zmian�  jasno� ci pod� wietlenia klawiszy 
panela. Opcja dotyczy panela z którego nast� pi
o wej� cie do 
MENU. Przy ka� dorazowym wej� ciu w t�  opcj�  na ekranie panela 
pojawi si� : 
 

� � � � �
 
Warto��  parametru mo� na pozostawi�  bez zmian - przytrzymuj� c 
przycisk # lub zmieni�  poprzez wprowadzenie parametru z zakresu 
0 – 255. Nowo wpisany parametr nale� y zatwierdzi�  poprzez 
przytrzymanie klawisza #. 
Jasno��  pod� wietlenia ulega zmianie ju�  w trakcie wpisywania 
parametru. 
 
0   - zgaszone pod� wietlenie, 
255   - maksymalna jasno��  pod� wietlenia. 
 
Nale� y pami� ta� , � e po ka� dym wej� ciu w opcj�  7.0 warto��  
parametru b� dzie wy� wietlana jako 0, jednak warto� ci�  rzeczywist�  
b� dzie ostatnio zapisana warto�� . 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 255 
 
 
7.01 W	 � CZANIE OBS	UGI CENTRALI PORTIERSKIEJ 
 

� � @� � � � �
 
W tym kroku mo� emy w
� czy�  lub wy
� czy�  obs
ug�  centrali 
portierskiej. Mamy do wyboru: 
0  - wy
� czenie obs
ugi centrali portierskiej, 
1  - za
� czenie obs
ugi centrali portierskiej. 
 
W przypadku systemu MASTER SLAVE sk
adaj� cego si�  z kilku 
zasilaczy i centrali portierskiej, obs
uga centrali portierskiej powinna 
zosta�  w
� czona w ka� dym zasilaczu. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
 
7.02 PROGRAMOWANIE NUMERU PANELA STANOWI � CEGO  
      PO	 � CZENIE LOGICZNE WEJ� CIA EXI Z EO ZASILACZA  
      DLA KANA	U DODATKOWEGO 
 

� � @� � � � �
 
W tym kroku mo� emy zaprogramowa�  numer klawiatury, w której 
za
� czenie wej� cia EXI ma za
� czy�  wyj� cie EO w zasilaczu który 
obs
uguj�  t�  klawiatur� . Mamy do wyboru: 
1 - 239 - numer wybranej klawiatury, 
0   - wszystkie klawiatury, 
255   - � adna klawiatura. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
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7.03 PROGRAMOWANIE    NUMERU    KLAWIATURY    DLA  
WEJ� CIA EI ZASILACZA DLA KANA	U DODATKOWEGO 

 

� � @� � � F�
 
W tym kroku mo� emy zaprogramowa�  numer klawiatury, która ma 
za
� czy�  wyj� cie przeka� nikowe NC-C-NO, je� eli za
� czymy 
wej� cie EI w zasilaczu który t�  klawiatur�  obs
uguj� . Mamy do 
wyboru: 
1 - 239 - numer wybranej klawiatury, 
0   - wszystkie klawiatury, 
255   - � adna klawiatura. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
 
7.04 GÓRNY ZAKRES UNIFONÓW DLA KANA	U A (DLA CP I  
      KODÓW LOGICZNYCH)  
 

� � @� � � � �
 
W tym kroku istnieje mo� liwo��  ustawienia: 
·  Górnego zakresu adresów unifonów obs
ugiwanych przez 

central�  portiersk� , 
·  Ilo� ci kodów logicznych wygenerowanych w sposób 

automatyczny w pionie nr 1.  
Opcja 7.04 nie ma zastosowania przy generowaniu kodów 
logicznych w sposób r� czny.  
W przypadku, gdy chcemy w sposób automatyczny zwi� kszy�  
liczb�  obs
ugiwanych kodów logicznych, nale� y po modyfikacji 
parametru 7.04 wej��  w opcj�  4.04. Wówczas zostanie 
wygenerowana w sposób automatyczny taka liczba kodów 
logicznych, jaka zosta
a podana w parametrze 7.04. 
Dla przyk
adu zmieniaj� c parametr na 30 w opcji 7.04, a nast� pnie 
automatycznie generuj� c kody logiczne poprzez 4.04, w pionie nr. 1 
dost� pne b� d�  kody logiczne z zakresu od 1 do 30. Natomiast w 
pionie nr. 2 kody logiczne b� d�  zaczyna�  si�  od 31. W pionie nr. 2 
dla kodu logicznego 31 b� dzie odpowiada
o fizyczne ustawienie 
zworek w unifonie na warto��  „1”.  
Mamy do wyboru: 
1 - 255 - wybrany zakres adresów unifonów 
 
Nale
 y pami � ta	  by warto �	  parametru odpowiada
a 
najwy 
 szemu adresowi ustawionemu na zworkach unifonu w 
pionie nr. 1. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 25 
 
 
7.05 GÓRNY ZAKRES UNIFONÓW DLA KANA	U B (DLA CP I  
      KODÓW LOGICZNYCH) 
 

� � @� � � A�
 
W tym kroku istnieje mo� liwo��  ustawienia: 
·  Górnego zakresu adresów unifonów obs
ugiwanych przez 

central�  portiersk� , 
·  Ilo� ci kodów logicznych wygenerowanych w sposób 

automatyczny w pionie nr 2.  
Opcja 7.05 nie ma zastosowania przy generowaniu kodów 
logicznych w sposób r� czny.  
 
W przypadku, gdy chcemy w sposób automatyczny zwi� kszy�  
liczb�  obs
ugiwanych kodów logicznych, nale� y po modyfikacji 

parametru 7.05 wej��  w opcj�  4.04. Wówczas zostanie 
wygenerowana w sposób automatyczny taka liczba kodów 
logicznych, jaka zosta
a podana w parametrze 7.05.  
Dla przyk
adu w obu opcjach 7.04 i 7.05 zmieniaj� c parametr na 30, 
a nast� pnie automatycznie generuj� c kody logiczne poprzez 4.04. 
w pionie nr. 1 dost� pne b� d�  kody logiczne z zakresu od 1 do 30. 
Natomiast w pionie nr. 2 dost� pne b� d�  kody logiczne z zakresu od 
31 do 60. W pionie nr. 2 dla kodu logicznego 31 b� dzie 
odpowiada
o fizyczne ustawienie zworek w unifonie na warto��  „1”. 
Mamy do wyboru: 
1 - 255 - wybrany zakres adresów unifonów 
Nale
 y pami � ta	  by warto �	  parametru odpowiada
a 
najwy 
 szemu adresowi ustawionemu na zworkach unifonu w 
pionie nr. 2. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 25 
 
 
7.06 CZ� STOTLIWO��  KLUCZOWANIA ELEKTROZACZEPU  
 

� � @� � � G�
 
W tym kroku ustawiamy cz� stotliwo��  kluczowania elektrozaczepu, 
który pod
� czany jest w klawiaturze pod zaciski +CL –CL. Wyj� cie 
to mo� e obs
ugiwa�  elektrozaczepy na napi� cie sta
e i przemienne. 
Parametr, który ustawiamy w tym kroku okre� la cz� stotliwo��  
napi� cia, które pojawia si�  na wyj� ciu +CL –CL.  
Tabela poni� ej przedstawia wp
yw parametru na cz� stotliwo��  
kluczowania elektrozaczepu: 
 

Parametr Cz � stotliwo �	  
0 Pr� d sta
y 
1 500Hz 
2 250Hz 
3 166Hz 
4 125Hz 
5 100Hz 
6 83Hz 
7 71Hz 
8 62Hz 
9 55Hz 

10 50Hz 
11 45Hz 
12 41Hz 
13 38Hz 
14 35Hz 
15 33Hz 
16 31Hz 
17 29Hz 
18 27Hz 
19 26Hz 
20 25Hz 

 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 15 
 
 
7.07 CZAS PR� U STA	EGO PRZY STARCIE ELEKTROZACZU 
 

� � @� � � @�
 
Przy starcie elektrozaczepu wpierw p
ynie pr� d sta
y a dopiero po 
� ci� le okre� lonej chwili czasu zaczyna p
yn��  pr� d zmienny. Po 
naci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  aktualna 
warto��  czasu pr� du sta
ego wyra� ona w milisekundach. Warto��  
tego czasu mo� na zatwierdzi�  przytrzymuj� c przycisk # lub zmieni�  
wprowadzaj� c warto��  z zakresu 0 – 250 milisekund .  
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 200 
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7.08 ZARZ� DZANIE PRZYCISKAMI UNIFONU 
 

� � @� � � H�
 
Unifony 1131/521 i 1132/521 posiadaj�  dodatkowy przycisk (lub 
dodatkowe przyciski) umo� liwiaj� cy wywo
anie centrali portierskiej 
lub za
� czenie OC w zasilaczu. Realizowane jest to poprzez 
w
� czenie odpowiedniej rezystancji równolegle z lini� . Zasilacz 
rozpoznaje dwa progi rezystancji 180�  i 68� . 
Krok ten umo� liwia wybranie jednej z dwóch opcji: 
0 – 180�  za
� cza OC a 68�  wywo
uje central�  portiersk� , 
1 - 180�  wywo
uje central�  portiersk�  a 68�  za
� cza OC. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
7.09 TRYB PRACY ELEKTROZACZEPU 
 

� � @� � � I �
 
W tym kroku ustawiamy tryb pracy elektrozaczepu. Mamy do 
wyboru: 
0 – normalny, 
1 – rewersyjny (tylko DC bez kluczowania). 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
7.10 TRYB PRACY CENTRALI PORTIERSKIEJ 
 

� � @� � � � �
 
W tym kroku ustawiamy tryb pracy centrali portierskiej. W 
przypadku, gdy parametr ustawiony jest na 0 wówczas centrala 
pracuje w sposób normalny (tylko audio). W przypadku, gdy 
parametr zostanie ustawiony na 1, wówczas w momencie 
wywo
ania centrali za
� czaj�  si�  cztery pierwsze przeka� niki wyj� cia 
I/O. Przeka� niki mo� na skonfigurowa�  tak by za
� cza
y zasilanie do 
videomonitora. 
Mamy do wyboru: 
0 – normalna centrala 1052/40, 
1 – centrala z video. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
7.11 TRYB WYJ� CIA OCA 
 

� � @� � � � �
 
W tym kroku ustawiamy tryb pracy wyj� cia OCA. W przypadku, gdy 
parametr ustawiony jest na 0 wówczas wyj� cie OCA jest za
� czane 
poprzez przycisk funkcyjny znajduj� cy si�  w unifonie pod
� czonym 
do linii LUA. Gdy parametr ustawiony jest na 1 wówczas wyj� cie 
OCA jest za
� cz w momencie wywo
ania unifonu pod
� czonego do 
danego zasilacza (oboj� tne czy z wej� cia MASTER czy SLAVE) 
Mamy do wyboru: 
0 – normalna centrala 1052/40, 
1 – centrala z video. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 

8.   FUNKCJE MASTER/SLAVE 
8.01 ZMIANA NUMERU ID ZASILACZA MASTER/SLAVE 
 

� � H� � � � �
 
Opcja umo� liwia podejrzenie, zmian�  numeru ID oraz ustalenie ID 
zasilacza który b� dzie pe
ni
 rol�  MASTERa. Aby wej��  w opcj�  
nale� y wcisn��  przycisk #. Spowoduje to wy� wietlenie aktualnego 
numeru ID zasilacza. Numer ID mo� e by�  wy� wietlany w dwojaki 
sposób: 
·  z kropkami na spodzie wy� wietlacza wówczas zasilacz pe
ni 

rol�  MASTERA, 
·  bez kropek na spodzie wy� wietlacza wówczas zasilacz pe
ni 

rol�  SLAVE’A 
Wprowadzenie numeru ID oraz pojedyncze naci� ni� cie (nie 
przytrzymanie) klawisza # powoduje za� wiecenie si�  kropek na 
spodzie wy� wietlacza – wówczas dany zasilacz b� dzie pe
ni
 rol�   
MASTERA. Kolejne naci� ni� cie klawisza # powoduje zga� ni� cie 
kropek na spodzie wy� wietlacza – wówczas dany zasilacz b� dzie 
pe
ni
 rol�  SLAVE’A.  
Ustawienie tego parametru ma jedynie znaczenie w przypadku 
uk
adów wielowej� ciowych. By uk
ad wielowej� ciowy móg
 
prawid
owo pracowa�  tylko jeden z zasilaczy powinien pe
ni�  rol�  
MASTERA. 
System MATIBUS SE automatycznie wybiera zasilacz który b� dzie 
pe
ni
 funkcj�  MASTERA. MASTEREm staje si�  ten zasilacz, który 
zosta
 za
� czony jako ostatni. 
 
W przypadku systemu, gdzie MASTER zosta
 wcze � niej 
zdefiniowany (np. automatycznie), próba ustawienia innego 
zasilacza jako MASTER powoduje wy
 � czenie tej funkcji w 
zasilaczu dotychczasowym. 
 
Zapisanie danej konfiguracji nast� puje w momencie przytrzymania 
klawisza #. 
Zmiany ustawienia tej funkcji dokonuje si�  za pomoc�  klawiatury 
stanowi� cej wej� cie dodatkowe zasilacza master-slave. 
Gdy z wej� cia g
ównego wy
� czymy funkcj�  MASTER, nast� pi 
automatycznie wyj� cie z menu programowania. 
Ustawienie fabryczne - losowe od 1 do 239, MASTER 
 
 
8.02 PROGRAMOWANIE LOGICZNYCH KODÓW WYWO	ANIA  

DLA LINII G	ÓWNEJ 
 

� � H� � � � �
 
Po wci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  nast� puj� cy 
komunikat: 
 

1� J� J� J�
 
C   – numer pionu (1 lub 2) 
FFF  - kod fizyczny (warto��  odpowiadaj� ca ustawieniu zworek   
                 w unifonie z zakresu 1-255) 
Wówczas mo� emy przypisa�  kod wywo
ania (kod logiczny) 
ka� demu, mo� liwemu ustawieniu zworek w unifonie (kod fizyczny). 
Aby to wykona�  nale� y: 
·  wprowadzi�  z klawiatury numer pionu do którego pod
� czony 

jest programowany unifon, 
·  wprowadzi�  kod fizyczny unifonu, 
·  zatwierdzi�  wprowadzone warto� ci przyciskiem #. 
Je� eli wybrany kod fizyczny nie mia
 przypisanego � adnego kodu 
wywo
ania wy� wietlacz poka� e: 
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: � : � : � : �
 
Je� li kod fizyczny mia
 wcze� niej zaprogramowany jaki�  kod 
wywo
ania zostanie on pokazany na wy� wietlaczu. 
Nast� pnie nale� y: 
·  pozostawi�  dotychczasowy lub wprowadzi�  nowy kod 

wywo
ania z zakresu 1-9999, 
·  zatwierdzi�  wprowadzon�  warto� ci przytrzymuj� c przycisk #. 

Je� eli tylko wci� niemy przycisk # panel wyszuka i zaproponuje 
pierwszy wolny kod wywo
ania. Mo� emy go zatwierdzi�  
przytrzymuj� c przycisk # lub kontynuowa�  wyszukiwanie na 
krótko wciskaj� c ponownie przycisk #. 

Proces wyszukiwania pierwszego wolnego kodu logicznego 
sygnalizowany jest na wy� wietlaczu poni� szym komunikatem: 
 

0� 0� 0� 0�
 
W ka� dym momencie mo� emy przerwa�  wyszukiwanie wciskaj� c 

przycisk *  
 
Dany kod logiczny mo 
 e by	  przypisany tylko i wy
 � cznie do 
jednego kodu fizycznego 
 
Próba zaprogramowania kodu fizycznego istniej� cym kodem 
logicznym sygnalizowana jest przez panel ostrzegawczym 
sygna
em d� wi� kowym oraz migaj� cym kodem fizycznym, do 
którego aktualnie przypisany jest programowany kod logiczny. 
Mo� emy wówczas: 
·  przytrzyma�  przycisk #, co spowoduje przepisanie 

wykorzystanego kodu logicznego z dotychczasowego kodu 
fizycznego na nowy, 

lub 
·  wcisn��  przycisk * , aby cofn��  si�  z powrotem do miejsca, w 

którym ponownie mo� emy zaproponowa�  kod logiczny do 
zaprogramowania. 

 
Ustawienie fabryczne - dla pionu nr 1 kody od 1 do 255, 
       dla pionu nr 2 kody od 256 do 510. 
 
Zasilacz pracuj � cy jako SLAVE programuje si �  klawiatur �  
stanowi � c�  jego wej � cie dodatkowe. 
Zasilacz pracuj � cy jako MASTER programuje si �  klawiatur �  
stanowi � c�  jego wej � cie dodatkowe lub g
ówne 
 
 
8.03 RELOKACJA     KANA	U     MASTER     PO     KOD ACH  

LOGICZNYCH 
 

� � H� � � F�
 
Funkcja umo� liwia przypisanie ka� demu zaprogramowanemu 
kodowi logicznemu w kanale dodatkowym dowolny kod logiczny w 
kanale g
ównym. 
Po wci� ni� ciu przycisku # na wy� wietlaczu pojawi si�  nast� puj� cy 
komunikat:  
 

: � : � : � : �
 
Nast� pnie nale� y wprowadzi�  istniej� cy kod logiczny kana
u 
dodatkowego np. 1234. 
 

� � � � F� � �

W przypadku wci� ni� cia klawisza *  nast� pi skasowanie kodu który 
zosta
 przyporz� dkowany do aktualnie wpisanego kodu. 
W przypadku gdy do wpisanego kodu nie by
 przyporz� dkowany 
� aden inny kod logiczny wówczas po wci� ni� ciu przycisku # na 
wy� wietlaczu pojawi si� : 
 

:?� :?� :?� :?�
 
Teraz nale� y wprowadzi�  kod logiczny dla kana
u g
ównego po 
czym zatwierdzi�  go przyciskiem #. 
W przeciwnym przypadku pojawi si�  ju�  istniej� cy kod, który mo� na 
nadpisa�  wpisuj� c nowy i zatwierdzi�  go klawiszem # lub skasowa�  

przy pomocy klawisza * . 
W momencie gdy dane przypisanie b� dzie ju�  istnie�  to ponowne 
wpisanie kodu w kanale dodatkowym spowoduje � e stary kod w 
kanale g
ównym zostanie nadpisany przez nowy kod. 
 
W zasilaczu pracuj � cym jako SLAVE zmiany relokacji dokonuje 
klawiatur �  stanowi � c�  jego wej � cie dodatkowe. 
W zasilaczu pracuj � cym jako MASTER zmiany relokacji 
dokonuje klawiatur �  stanowi � c�  jego wej � cie dodatkowe lub 
g
ówne. 
 
 
8.04 PROGRAMOWANIE NUMERU PANELA STANOWI � CEGO  
      PO	 � CZENIE LOGICZNE WEJ� CIA EXI Z EO ZASILACZA  
      DLA KANA	U G	ÓWNEGO 
 

� � H� � � � �
 
W tym kroku mo� emy zaprogramowa�  numer klawiatury, w której 
za
� czenie wej� cia EXI ma za
� czy�  wyj� cie EO w zasilaczu który 
obs
uguj�  t�  klawiatur� . Mamy do wyboru: 
1 - 239 - numer wybranej klawiatury, 
0   - wszystkie klawiatury, 
255   - � adna klawiatura. 
Zapytanie o warto��  parametru sygnalizowana jest � wieceniem 
kropek na dole wy� wietlacza. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
 
8.05 PROGRAMOWANIE     NUMERU     KLAWIATURY     DL A  

WEJ� CIA EI ZASILACZA DLA KANA	U G	ÓWNEGO 
 

� � H� � � A�
 
W tym kroku mo� emy zaprogramowa�  numer klawiatury, która ma 
za
� czy�  wyj� cie przeka� nikowe NC-C-NO, je� eli za
� czymy 
wej� cie EI w zasilaczu który t�  klawiatur�  obs
uguj� . Mamy do 
wyboru: 
1 - 239 - numer wybranej klawiatury, 
0   - wszystkie klawiatury, 
255   - � adna klawiatura. 
 
W trakcie wpisywania parametru na wy� wietlaczu b� d�  � wieci�  si�  
kropki. 
Zapytanie o warto��  parametru sygnalizowana jest � wieceniem 
kropek na dole wy� wietlacza. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
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9.   FUNKCJE USPRAWNIAJ � CE 
9.01 OMINI� CIE TESTOWANIA LINII UNIFONU NA POTRZEBY  

WYKRYCIA JEGO OBECO � CI 
 

� � I � � � � �
 
W celu zmiany opcji nale� y wcisn��  przycisk #. Spowoduje to 
wy� wietlenie aktualnego ustawienia. Mo� emy wówczas wprowadzi�  
nowe i zatwierdzi�  go przyciskiem #. 
Ustawienie tego parametru blokuje wy� wietlanie napisu OFF w 
przypadku braku unifonu. 
Mo� emy wybra� : 
0  - w
� czone testowanie unifonu. 
1  - omini� te testowanie unifonu. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
 
WY� WIETLANIE PR� DU LINII PODCZAS ROZMOWY 
 

� � I � � � � �
 
W celu zmiany opcji nale� y wcisn��  przycisk #. Spowoduje to 
wy� wietlenie aktualnego ustawienia. Mo� emy wówczas wprowadzi�  
nowe i zatwierdzi�  go przyciskiem #. 
Ustawienie parametru powoduje, � e w trakcie po
� czenia z danym 
unifonem na wy� wietlaczu panela zamiast numeru lokalu wy� wietla 
si�  aktualny pr� d w linii do której przy
� czony jest wybrany unifon. 
Mo� emy wybra� : 
0  - wy� wietlanie numeru lokalu w trakcie po
� czenia. 
1  - wy� wietlanie pr� du w linii w trakcie po
� czenia. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
 
9.03 KONFIGURACJA KOMUNIKACJI Z PC 
 

� � I � � � F�
 
W celu zmiany opcji nale� y wcisn��  przycisk #. Spowoduje to 
wy� wietlenie aktualnego ustawienia. Mo� emy wówczas wprowadzi�  
nowe i zatwierdzi�  go przyciskiem #. 
Ustawienie tego parametru ma wp
yw na funkcjonalno��  z
� cza 
RS232. Przy ustawieniu parametru na 1, z
� cze RS232 oprócz 
aktualizacji oprogramowania b� dzie równie�  s
u� y�  jako monitor 
linii. Opcja pozwala na uproszczenie diagnostyki systemu. 
Mo� emy wybra� : 
0  - monitor linii g
ównej i dodatkowej wy
� czony. 
1  - monitor linii g
ównej i dodatkowej w
� czony. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 0 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9.04 TRYB KOMUNIKACJI W LINII G	ÓWNEJ  
 

� � I � � � � �
 
W tym kroku ustawiamy rodzaj trybu komunikacji z klawiatur�  w linii 
g
ównej zasilacza.  
 
Mo� emy wybra� : 
0  - tryb normalny, 
1  - tryb ulepszony (o podwy� szonej czu
o� ci i mocy). 
W trybie ulepszonym nast� puje zwi� kszenie mocy nadajnika oraz 
zwi� kszenie czu
o� ci odbiornika w zasilaczu. Tryb ten 
rekomendowany jest do trudnych warunków instalacyjnych np. 
instalacjach których linie nara� one s�  na znaczne zak
ócenia. 
Opcja ta dotyczy zasilacza MASTER/SLAVE. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 1 
 
 
9.05 TRYB KOMUNIKACJI W LINII DODATKOWEJ 
 

� � I � � � A�
 
W tym kroku ustawiamy rodzaj trybu komunikacji z klawiatur�  w linii 
dodatkowej. 
Mo� emy wybra� : 
0  - tryb normalny, 
1  - tryb ulepszony (o podwy� szonej czu
o� ci i mocy). 
W trybie ulepszonym nast� puje zwi� kszenie mocy nadajnika oraz 
zwi� kszenie czu
o� ci odbiornika w zasilaczu. Tryb ten 
rekomendowany jest do trudnych warunków instalacyjnych np. 
instalacjach których linie nara� one s�  na znaczne zak
ócenia. 
Opcja ta dotyczy zasilaczy MASTER/SLAVE i MASTER. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 1 
 
 
9.06 EMISJA WYWO	ANIA PODCZAS PICKUPTIME 
 

� � I � � � G�
 
W tym kroku istnieje mo� liwo��  za
� czenia dodatkowego sygna
u 
wywo
ania w unifonie podczas oczekiwania na podniesienie 
s
uchawki (pickuptime). Mamy do wyboru: 
0 – wy
� czony, 
1 – za
� czony. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 1 
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9.07 AUTOMATYZACJA ZARZ � DZANIEA MASTEREM 
 

� � I � � � @�
 
W tym kroku istnieje mo� liwo��  za
� czenia i wy
� czenia 
automatycznego zarz� dzania MASTERem. 
Mo� emy wybra� : 
0  - automatyczne zarz� dzanie wy
� czone, 
1  - automatyczne zarz� dzanie w
� czone. 
Przy wy
� czonym zarz� dzeniu, nale� y manualnie wybra�  zasilacz 
który b� dzie pe
ni
 funkcj�  MASTERa. 
Przy w
� czonym zarz� dzaniu system automatycznie wybiera 
zasilacz który b� dzie pe
ni
 funkcj�  MASTERA. MASTEREm staje 
si�  ten zasilacz, który zosta
 za
� czony jako ostatni. 
 
Aby zapisa�  wprowadzony parametr nale� y zatwierdzi�  go 
przyciskiem #. 
Ustawienie fabryczne - 1 
 
 
9.08 RESET ZASILACZA 
 

� � I � � � H�
 
Aby aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Wówczas na 
par�  sekund klawiatura przestanie reagowa� , po czym nast� pi  
wyj� cie z menu (pojawienie si�  kropki na wy� wietlaczu). 
 
 
9.09 UAKTUALNIENIE OPROGRAMOWANIA W KLAWIATURZE 
 

� � I � � � I �
 
Opcja umo� liwia aktualizacj�  oprogramowania w klawiaturze. 
Zasilacz posiada oprogramowania równie�  dla klawiatury. Aby 
aktywowa�  t�  funkcj�  nale� y wcisn��  przycisk #. Wówczas za
� czy 
si�  odliczanie po zako� czeniu którego nast� pi ponowne wej� cie do 
menu programowania – klawiatura zaprogramowana. 
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KOMUNIKATY O B	 � DACH 

Panel z klawiatura wykrywa oraz identyfikuje liczne b
� dy 
wyst� puj� ce w systemie. Informacja o b
� dach wy� wietlana jest na 
wy� wietlaczu wraz z w
a� ciwym kodem b
� du, na podstawie 
którego mo� emy okre� li�  rodzaj nieprawid
owo� ci. 
W poni� szej tabeli zosta
y zestawione kody b
� dów wraz z opisami.  
 

E r 0 1 Zwarcie w pionie numer 1. 

E r 0 2 Zwarcie w pionie numer 2. 

E r 0 3 Zbyt wolne wprowadzanie kodu 
wywo
ania. 

E r 0 4 Brak takiego kodu logicznego w 
systemie. 

E r 0 5 Brak takiego kodu otwarcia. 

E r 0 6 Audio zaj� te. 

E r 0 7 B
� dny kod instalatora. 

E r 0 8 Lokal nie posiada pastylki. 

E r 0 9 Nieprawid
owy format kodu fizycznego. 

E r 1 0 Przekroczony czas „bezczynno� ci” w 
trybie programowania. 

E r 1 1 Kilka lokali o tym samym kodzie w 
systemie. 

E r 1 2 Pastylka aktualnie przypisana. 

E r 1 3 Brak wolnej pami� ci eeprom. 

E r 1 4 Centrala portierska zaj� ta. 

E r 1 5 Zasilacz znajduje si�  ju�  w trybie 
programowania. 

�� �� �� ��

Migaj� ce cztery poziome kreski 
oznaczaj�  brak komunikacji klawiatury z 
zasilaczem (np. uszkodzona linia D). 
Kreski migaj�  od momentu próby 
wys
ania dowolnej informacji z 
klawiatury do zasilacza np. wci� ni� cie 
dowolnego przycisku, przy braku 
komunikacji. Po odzyskaniu komunikacji 
i próbie wys
ania dowolnej informacji do 
zasilacza (np. wci� ni� cie dowolnego 
klawisza) kreski znikaj� . 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

REGULACJA 

P
ytka panela jest wst� pnie wyregulowana w trakcie procesu 
produkcyjnego. Potencjometry P1, P2, P3 umo� liwiaj�  regulacj�  
panela jednak nale� y t�  czynno��  wykonywa�  tylko w przypadku 
gdy jest ona rzeczywi� cie niezb� dna. 
 

Oznaczenie Funkcja 
Modu
 klawiatury 

P1 

Regulacja efektu lokalnego. Regulacja ta 
polega na ustawieniu suwaka potencjometru 
w ten sposób, aby przes
uch z mikrofonu do 
g
o� nika by
 jak najmniejszy.  

P2 Regulacja g
o� no� ci w panelu. Ro� nie przy 
obracaniu w prawo. 

P3 Regulacja czu
o� ci mikrofonu. 
Modu
 pod � wietlenia 

P1 Zmiana jasno� ci pod� wietlenia modu
u 
informacyjnego. 

 
Na p
ytce panela znajduje si�  zwora J1. Umo� liwia ona 
trójpoziomow�  regulacj�  pr� du elektrozaczepu. Pr� dy 
elektrozaczepu w zale� no� ci od po
o� enia zworki przedstawia 
tabela poni� ej. 
 

Po
o� enie 
zworki 

Warto��  pr� du 

 
Pr� d elektrozaczepu oko
o 150mA (praca z 
zaczepem rewersyjnym) 

 Pr� d elektrozaczepu oko
o 300mA 

 Pr� d elektrozaczepu oko
o 600mA 

 
Rysunek 1 – po
o� enie potencjometrów panela. 
Rysunek 2 – po
o� enie potencjometru modu
u pod� wietlania. 
 

1

0* #
987
654

2 3

P3

P2

P1

JUMPER

      

P1

 
    Rys. 1             Rys. 2 
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URUCHOMIENIE SYSTEMU 

SYSTEM MASTER 

1. Po
� czy�  urz� dzenia ze sob� . 
2. Za
� czy�  zasilanie. 
3. Sprawdzi�  czy w zasilaczu za� wieci
a si�  dioda zielona, oraz 

czy nie miga dioda czerwona. Migaj� ca dioda czerwona 
oznacza zwarcie na linii unifonów (opisane w instrukcji). 

4. Sprawdzi�  dzia
anie panela poprzez: 
·  Sprawdzenie zasilania. Przy prawid
owo pod
� czonym 

zasilaniu powinno � wieci�  si�  pod� wietlenie klawiszy a na 
wy� wietlaczu powinna miga�  czerwona kropka. W przypadku 
niedzia
aj� cego pod� wietlenia nale� y sprawdzi� : 

- sprawdzi�  poprawno��  instalacji, 
- sprawdzi�  obecno��  napi� cia na zaciskach AC1 i AC2. 

·  Sprawdzenie komunikacji. Komunikacj�  najpro� ciej sprawdzi�  
naciskaj�  dowolny przycisk na klawiaturze z zakresu od 1-9. 
Po wci� ni� ciu cyfry z przedzia
u 1-9 na klawiaturze cyfra ta 
powinna wy� wietli�  si�  na wy� wietlaczu klawiatury. W 
przypadku braku komunikacji nale� y: 

- sprawdzi�  poprawno��  instalacji, 
- sprawdzi�  warto��  napi� cia na zacisku D klawiatury 
(warto��  podana w instrukcji). 

·  Sprawdzenie toru audio panela poprzez zadzwonienie do 
wybranego unifonu (adresy 1-25 – pion 1, 26-50 pion 2). W 
przypadku braku audio sprawdzi� : 

- sprawdzi�  poprawno��  instalacji, 
- sprawdzi�  warto��  napi� cia na zacisku LG klawiatury 
(warto��  podana w instrukcji). 

5. W razie potrzeby zmieni�  kody logiczne. 
6. Ponownie wybra�  dowolny unifon i sprawdzi�  wszystkie 

funkcje jak np. otwarcie drzwi. 
7. Zmieni�  kod instalatora. 
 
SYSTEM MASTER SLAVE 

1. Przed uruchomieniem systemu zaplanowa�  pod jakimi kodami 
z wej� cia g
ównego b� d�  widziani u� ytkownicy. 

2. Po
� czy�  urz� dzenia ze sob� . 
3. Za
� czy�  zasilanie. 
4. Sprawdzi�  czy we wszystkich zasilaczach za� wieci
a si�  dioda 

zielona, oraz czy nie miga dioda czerwona. Migaj� ca dioda 
czerwona oznacza zwarcie na linii unifonów danego zasilacza 
(opisane w instrukcji). 

5. System automatycznie dobiera MASTERA (w przypadku 
ustawionego parametru 9.07). MASTERem staje si�  ten 
zasilacz, który zosta
 za
� czony jako pierwszy. Czynno��  ta 
wykonywana jest jednokrotnie tylko przy pierwszym 
uruchomieniu systemu. W przypadku parametru 9.07 
ustawionego na 0 nale� y r� cznie wybra�  MASTERa (punkt 
8.01). 

6. Sprawdzi�  dzia
anie panela stanowi� cego wej� cie dodatkowe 
poprzez: 

·  Sprawdzenie zasilania. Przy prawid
owo pod
� czonym 
zasilaniu powinno � wieci�  si�  pod� wietlenie klawiszy a na 
wy� wietlaczu powinna miga�  czerwona kropka. W przypadku 
niedzia
aj� cego pod� wietlenia nale� y sprawdzi� : 

- sprawdzi�  poprawno��  instalacji, 
- sprawdzi�  obecno��  napi� cia na zaciskach AC1 i AC2. 

·  Sprawdzenie komunikacji. Komunikacj�  najpro� ciej sprawdzi�  
naciskaj�  dowolny przycisk na klawiaturze z zakresu od 1-9. 
Po wci� ni� ciu cyfry z przedzia
u 1-9 na klawiaturze cyfra ta 
powinna wy� wietli�  si�  na wy� wietlaczu klawiatury. W 
przypadku braku komunikacji nale� y: 

- sprawdzi�  poprawno��  instalacji, 
- sprawdzi�  warto��  napi� cia na zacisku D klawiatury 
(warto��  podana w instrukcji). 

·  Sprawdzenie toru audio panela poprzez zadzwonienie do 
wybranego unifonu (adresy 1-25 – pion 1, 26-50 pion 2). W 
przypadku braku audio sprawdzi� : 

- sprawdzi�  poprawno��  instalacji, 
- sprawdzi�  warto��  napi� cia na zacisku LG klawiatury 
(warto��  podana w instrukcji). 
 
 

7. Wej��  w menu programowania ka� dego z zasilaczy osobno. 
W razie potrzeby zmieni�  kody logiczne dla wej� cia 
dodatkowego. 

8. Sprawdzi�  dzia
anie panela stanowi� cego wej� cie g
ówne 
poprzez: 

·  Sprawdzenie zasilania. Przy prawid
owo pod
� czonym 
zasilaniu powinno � wieci�  si�  pod� wietlenie klawiszy a na 
wy� wietlaczu powinna miga�  czerwona kropka. W przypadku 
niedzia
aj� cego pod� wietlenia nale� y sprawdzi� : 

- sprawdzi�  poprawno��  instalacji, 
- sprawdzi�  obecno��  napi� cia na zaciskach AC1 i AC2. 

·  Sprawdzenie komunikacji. Komunikacj�  najpro� ciej sprawdzi�  
naciskaj�  dowolny przycisk na klawiaturze z zakresu od 1-9. 
Po wci� ni� ciu cyfry z przedzia
u 1-9 na klawiaturze cyfra ta 
powinna wy� wietli�  si�  na wy� wietlaczu klawiatury. W 
przypadku braku komunikacji nale� y: 

- sprawdzi�  poprawno��  instalacji, 
- sprawdzi�  warto��  napi� cia na zacisku D klawiatury 
(warto��  podana w instrukcji). 

9. Wej��  z poziomu wej� cia g
ównego do menu programowania. 
10. Za pomoc�  funkcji 8.02 lub 8.03 ustali�  kody logiczne dla 

wej� cia g
ównego dla poszczególnych zasilaczy. Nale� y 
pami� ta�  by w systemie nie pojawi
y si�  dwa identyczne kody 
wej� cia g
ównego. W przypadku gdy pojawi�  si�  dwa 
identyczne kody, jeden z nich zostanie wówczas 
automatycznie skasowany. 

11. Sprawdzi�  tor audio panela g
ównego poprzez zadzwonienie 
do wybranego unifonu. W przypadku braku audio sprawdzi� : 

- sprawdzi�  poprawno��  instalacji, 
- sprawdzi�  warto��  napi� cia na zacisku LG klawiatury 
(warto��  podana w instrukcji). 

12. Ponownie wybra�  dowolny unifon i sprawdzi�  wszystkie 
funkcje jak np. otwarcie drzwi. 

13. Zmieni�  kod instalatora. 
 
WARTO� CI NAPI��  NA LINIACH 

 
Linia nr ref. 1052/31A nr ref. 1052/31A 

LU1 lub LU2 stan 
bezczynno� ci, 
parametr 110 
ustawiony na 0 lub 
stara wersja 
oprogramowania. 

12V 12V 

LU1 lub LU2 stan 
rozmowy, parametr 
110 ustawiony na 0 
lub stara wersja 
oprogramowania. 

6.1V 6.1V 

LU1 lub LU2 stan 
bezczynno� ci, 
parametr 110 
ustawiony na 1. 

6.1V 6.1V 

LU1 lub LU2 stan 
rozmowy, parametr 
110 ustawiony na 1 

6.1V 6.1V 

LD stan 
bezczynno� ci. 

0V 0V 

LD stan rozmowy. 10.2V 10.2V 
LG stan 
bezczynno� ci. - 0V 

LG stan rozmowy. - 10.2V 
DD stan 
bezczynno� ci. 

14.1V 14.1V* 

DD stan zaj� to� ci 
linii. 

Warto��  si�  
zmienia 

Warto��  si�  
zmienia 

DG stan 
bezczynno� ci. 

- 14.1V* 

DG stan zaj� to� ci 
linii. 

- Warto��  si�  
zmienia 

UWAGA !! Warto� ci napi��  s�  warto� ciami przybli� onymi. 
* - Napi� cie pojawia si�  tylko w przypadku, gdy zasilacz pe
ni rol�  
MASTERa lub spi� ty jest magistral�  g
ówn�  z innym zasilaczem 
który pe
ni rol�  MASTERa. 
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MONTA�  

W celu zapewnienia dobrej widoczno� ci cyfr na wy� wietlaczu 
modu
u nie nale� y montowa�  go naprzeciw silnych � róde
 � wiat
a 
(o� wietlenie s
oneczne, silne lamp, itp.) 
Obudowa podtynkowa powinna by�  montowana w taki sposób, aby 
nie wystawa
a ze � ciany. Monta�  paneli nr ref. 1052/10..10D  i nr 
ref. 1052/15..15D przebiega w nast� puj� cej kolejno� ci:  
 
MONTA�  NATYNKOWY 

Aby zamontowa�  panel zewn� trzny natynkowo nale� y wykona�  
opisane poni� ej czynno� ci. 
1. Zdemontowa�  p
yt�  czo
ow� . 
2. Wypi��  wtyczk�  czytnika (z
� cze X10 tylko w przypadku 

panela nr. ref. 1052/15..15D ) i g
o� nika (z
� cze X2) ze z
� cz 
na p
ytce (rys. 2 ). 

3. Zdemontowa�  p
ytk�  wraz z jej konstrukcj�  monta� ow� . 
Demonta�  nale� y rozpocz��  od podniesienia spodu  
konstrukcji monta� owej (cz�� ci przy mikrofonie), nast� pnie 
nale� y wysun��  pozosta
�  cz���  p
ytki wraz z jej konstrukcja 
monta� ow� . 

4. Prze
o� y�  przewody pod
� czeniowe poprzez otwór B w tylnej 
cz�� ci panela (rys. 3 ). 

5. Przykr� ci�  panel do pod
o� a wykorzystuj� c 4 otwory A 
znajduj� ce si�  w tylnej cz�� ci panela (rys. 3 ). 

6. Prze
o� y�  przewody przez jeden z otworów w konstrukcji 
monta� owej p
ytki. 

7. Wsun��  górn�  cz���  konstrukcji monta� owej p
ytki pomi� dzy 
zaczepy mocuj� ce w górnej cz�� ci obudowy. 

8. Docisn��  doln�  cz���  p
ytki wraz z jej konstrukcj�  monta� ow� . 
9. Pod
� czy�  przewody do odpowiednich zacisków w panelu 

zewn� trznym. 
10. Na
o� y�  p
yt�  czo
ow�  obudowy. 
11. Pod
� czy�  przewód g
o� nikowy do z
� cza X2 (rys. 2 ). 
12. Pod
� czy�  ta� m�  od czytnika do z
� cza X10 (tylko w 

przypadku panela nr. ref. 1052/15..15D) , pami� taj� c przy tym 
by wypustek pozycjonuj� cy we wtyczce znalaz
 si�  w otworze 
p
ytki. 

13. Zamkn��  i przykr� ci�  dwoma wkr� tami p
yt�  czo
ow� . 
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Z
� cze X2

Z
� cze X10
 

  Rys. 2 (P
ytka wraz z konstrukcj �  monta 
 ow� ) 
 

MONTA�  PODTYNKOWY 

Przy monta� u podtynkowymj zalecane jest zastosowanie ramki 
podtynkowej nr ref. 525/RP2  (dokupowanej osobno) celem ukrycia 
ewentualnych niedok
adno� ci wykonania otworu.  
Aby zamontowa�  panel zewn� trzny w wersji podtynkowej nale� y 
wykona�  opisane poni� ej czynno� ci. 
1. Zdemontowa�  p
yt�  czo
ow� . 
2. Wypi��  wtyczk�  czytnika (z
� cze X10 tylko w przypadku 

panela nr. ref. 1052/15..15D ) i g
o� nika (z
� cze X2) ze z
� cz 
na p
ytce (rys. 2 ). 

3. Zdemontowa�  p
ytk�  wraz z jej konstrukcj�  monta� ow� . 
Demonta�  nale� y rozpocz��  od podniesienia spodu  
konstrukcji monta� owej (cz�� ci przy mikrofonie), nast� pnie 
nale� y wysun��  pozosta
�  cz���  p
ytki wraz z jej konstrukcja 
monta� ow� . 

4. Umie� ci�  ramk�  podtynkow�  w murze (otworze). 
5. Prze
o� y�  przewody pod
� czeniowe poprzez otwór B w tylnej 

cz�� ci panela (rys. 3 ). 
6. Umie� ci�  podtynkow�  cze��  obudowy w murze (otworze). 
7. Przykr� ci�  panel do pod
o� a wykorzystuj� c 4 otwory A 

znajduj� ce si�  w tylnej cz�� ci panela (rys. 3 ). 
8. Prze
o� y�  przewody przez jeden z otworów w konstrukcji 

monta� owej p
ytki. 
9. Wsun��  górn�  cz���  konstrukcji monta� owej p
ytki pomi� dzy 

zaczepy mocuj� ce w górnej cz�� ci obudowy, 
10. Docisn��  doln�  cz���  p
ytki wraz z jej konstrukcj�  monta� ow� . 
11. Pod
� czy�  przewody do odpowiednich zacisków w panelu 

zewn� trznym. 
12. Na
o� y�  p
yt�  czo
ow�  obudowy. 
13. Pod
� czy�  przewód g
o� nikowy do z
� cza X2 (rys. 2 ). 
14. Pod
� czy�  ta� m�  od czytnika do z
� cza X10 (tylko w 

przypadku panela nr. ref. 1052/15..15D) , pami� taj� c przy tym 
by wypustek pozycjonuj� cy we wtyczce znalaz
 si�  w otworze 
p
ytki. 

15. Zamkn��  i przykr� ci�  dwoma wkr� tami p
yt�  czo
ow� . 
 

     
      Rys. 3  
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MONTA�  PANELA 1052/11..11D I 1052/16..16D 

W celu zapewnienia dobrej widoczno� ci cyfr na wy� wietlaczu 
modu
u nie nale� y montowa�  go naprzeciw silnych � róde
 � wiat
a 
(o� wietlenie s
oneczne, silne lamp, itp.) 
Obudowa podtynkowa nr ref. 1052/11..11D i nr ref. 1052/16..16D  
powinna by�  montowana w taki sposób, aby nie wystawa
a ze 
� ciany. Monta�  panela nr ref. 1052/11..11D  i nr ref. 1052/16..16D  
przebiega w nast� puj� cej kolejno� ci:  
 
ZAK	ADANIE ETYKIET Z NAZWISKAMI 

Etykiety na nazwiska s�  podwójne. Sk
adaj�  si�  z prze� roczystej 
oraz bia
ej os
ony. Kartk�  z opisem (nazwiskiem) wk
ada si�  
pomi� dzy obie etykiety przy czym prze� roczysta etykieta jest na 
zewn� trz panela: 
Aby za
o� y�  etykiet�  na nazwisko nale� y wykona�  nast� puj� ce 
czynno� ci: 
1. Odkr� ci�  przy pomocy klucza � rub�  patentow�  mocuj� c�  p
yt�  

czo
ow�  modu
u informacyjnego. 
2. Wysun��  podwójn�  etykiet�  znajduj� c�  si�  za p
yt�  czo
ow� . 
3. W
o� y�  kartk�  z opisem (nazwiskiem) pomi� dzy etykiety i 

ponownie zamocowa�  je w uchwycie. 
4. Przykr� ci�  p
yt�  czo
ow�  modu
u informacyjnego. 
 
MONTA�  NATYNKOWY 

Aby zamontowa�  panel zewn� trzny natynkowo nale� y wykona�  
opisane poni� ej czynno� ci. 
1. Zdemontowa�  p
yt�  czo
ow�  modu
u klawiatury. 
2. Zdemontowa�  p
yt�  czo
ow�  modu
u pod� wietlenia. 
3. Wypi��  wtyczk�  czytnika (z
� cze X10 tylko w przypadku 

panela nr. ref. 1052/16..16D ), g
o� nika (z
� cze X2) oraz 
od
� czy�  pod� wietlanie modu
u informacyjnego (odkr� ci�  od 
+V oraz GND) (rys. 4 ). 

4. Zdemontowa�  p
ytk�  wraz z jej konstrukcj�  monta� ow� . 
Demonta�  nale� y rozpocz��  od podniesienia spodu konstrukcji 
monta� owej (cz�� ci przy mikrofonie), nast� pnie nale� y 
wysun��  pozosta
�  cz���  p
ytki wraz z jej konstrukcja 
monta� ow� . 

5. Zdemontowa�  p
ytk�  modu
u pod� wietlenia (rys. 5 ) poprzez 
odkr� cenie dwóch wkr� tów znajduj� cych si�  u jej podstawy. 
Nast� pnie nale� y lekko podwa� y�  p
ytk�  u spodu podwa� y�  i 
ostro� nie wyj�� . 

6. Prze
o� y�  przewody pod
� czeniowe poprzez otwór B w tylnej 
cz�� ci panela (rys. 5 ). 

7. Przykr� ci�  panel do pod
o� a wykorzystuj� c 4 otwory A 
znajduj� ce si�  w tylnej cz�� ci panela (rys. 6 ). 

8. Zamontowa�  ponownie p
ytk�  modu
u pod� wietlenia. Monta�  
nale� y rozpocz��  od wsuni� cia górnej cz�� ci p
ytki 
pod� wietlenia pomi� dzy zaczepy mocuj� ce w górnej cz�� ci 
obudowy. Nast� pnie nale� y dokr� ci�  dwoma wkr� tami doln�  
cz���  p
ytki pod� wietlenia. 

9. Prze
o� y�  przewody przez jeden z otworów w konstrukcji 
monta� owej p
ytki klawiatury. 

10. Wsun��  górn�  cz���  konstrukcji monta� owej p
ytki klawiatury 
pomi� dzy zaczepy mocuj� ce w górnej cz�� ci obudowy. 

11. Docisn��  doln�  cz���  p
ytki klawiatury wraz z jej konstrukcj�  
monta� ow� , 

12. Pod
� czy�  przewody do odpowiednich zacisków w panelu 
zewn� trznym. 

13. Na
o� y�  p
yt�  czo
ow�  obudowy. 
14. Pod
� czy�  przewód pod� wietlenia do zacisków klawiatury. 

Nale� y pami� ta�  by zacisk +V panela by
 pod
� czony z 
zaciskiem VDD p
ytki pod� wietlenia, natomiast zacisk GND 
panela po
� czony z zaciskiem GND modu
u pod� wietlenia 
(rys. 4 ). 

15. Pod
� czy�  przewód g
o� nikowy do z
� cza X2 (rys. 4 ). 
16. Pod
� czy�  ta� m�  od czytnika do z
� cza X10 (tylko w 

przypadku panela nr. ref. 1052/16..16D) , pami� taj� c przy tym 
by wypustek pozycjonuj� cy we wtyczce znalaz
 si�  w otworze 
p
ytki. 

17. Zamkn��  i przykr� ci�  dwoma wkr� tami p
yt�  czo
ow�  modu
u 
klawiatury. 

18. Zamkn��  i przykr� ci�  wkr� tem p
yt�  czo
ow�  modu
u 
pod� wietlenia. 
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Z
� cze X2

Z
� cze X10
 

  Rys. 4 (P
ytka wraz z konstrukcj �  monta 
 ow� ) 
 

Odkr� ci�
  Rys. 5 (Demonta 
  p
ytki pod � wietlenia)  
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      Rys. 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MONTA�  PODTYNKOWY 

Przy monta� u podtynkowym zalecane jest zastosowanie ramki 
podtynkowej nr ref. 525/RP3  (dokupowanej osobno) celem ukrycia 
ewentualnych niedok
adno� ci wykonania otworu.  
1. Zdemontowa�  p
yt�  czo
ow�  modu
u klawiatury. 
2. Zdemontowa�  p
yt�  czo
ow�  modu
u pod� wietlenia. 
3. Wypi��  wtyczk�  czytnika (z
� cze X10 tylko w przypadku 

panela nr. ref. 1052/16..16D ), g
o� nika (z
� cze X2) oraz 
od
� czy�  pod� wietlanie modu
u informacyjnego (odkr� ci�  od 
+V oraz GND) (rys. 4 ). 

4. Zdemontowa�  p
ytk�  wraz z jej konstrukcj�  monta� ow� . 
Demonta�  nale� y rozpocz��  od podniesienia spodu  
konstrukcji monta� owej (cz�� ci przy mikrofonie), nast� pnie 
nale� y wysun��  pozosta
�  cz���  p
ytki wraz z jej konstrukcja 
monta� ow� . 

5. Zdemontowa�  p
ytk�  modu
u pod� wietlenia (rys. 5 ) poprzez 
odkr� cenie dwóch wkr� tów znajduj� cych si�  u jej podstawy. 
Nast� pnie nale� y u spodu p
ytk�  lekko podwa� y�  i ostro� nie 
wyj�� . 

6. Umie� ci�  ramk�  podtynkow�  w murze (otworze). 
7. Prze
o� y�  przewody pod
� czeniowe poprzez otwór B w tylnej 

cz�� ci panela (rys. 5 ). 
8. Umie� ci�  podtynkow�  cze��  obudowy w murze (otworze). 
9. Przykr� ci�  panel do pod
o� a wykorzystuj� c 4 otwory A 

znajduj� ce si�  w tylnej cz�� ci panela (rys. 6 ). 
10. Zamontowa�  ponownie p
ytk�  modu
u pod� wietlenia. Monta�  

nale� y rozpocz��  od wsuni� cia górnej cz�� ci p
ytki 
pod� wietlenia pomi� dzy zaczepy mocuj� ce w górnej cz�� ci 
obudowy. Nast� pnie nale� y dokr� ci�  dwoma wkr� tami doln�  
cz���  p
ytki pod� wietlenia. 

11. Prze
o� y�  przewody przez jeden z otworów w konstrukcji 
monta� owej p
ytki. 

12. Wsun��  górn�  cz���  konstrukcji monta� owej p
ytki pomi� dzy 
zaczepy mocuj� ce w górnej cz�� ci obudowy. 

13. Docisn��  doln�  cz���  p
ytki wraz z jej konstrukcj�  monta� ow� , 
14. Pod
� czy�  przewody do odpowiednich zacisków w panelu 

zewn� trznym. 
15. Na
o� y�  p
yt�  czo
ow�  obudowy. 
16. Pod
� czy�  przewód pod� wietlenia do zacisków klawiatury. 

Nale� y pami� ta�  by zacisk +V panela by
 pod
� czony z 
zaciskiem VDD p
ytki pod� wietlenia, natomiast zacisk GND 
panela po
� czony z zaciskiem GND modu
u pod� wietlenia 
(rys. 4 ). 

17. Pod
� czy�  przewód g
o� nikowy do z
� cza X2 (rys. 4 ). 
18. Pod
� czy�  ta� m�  od czytnika do z
� cza X10 (tylko w 

przypadku panela nr. ref. 1052/16..16D) , pami� taj� c przy tym 
by wypustek pozycjonuj� cy we wtyczce znalaz
 si�  w otworze 
p
ytki. 

19. Zamkn��  i przykr� ci�  dwoma wkr� tami p
yt�  czo
ow�  modu
u 
klawiatury. 

20. Zamkn��  i przykr� ci�  wkr� tem p
yt�  czo
ow�  modu
u 
pod� wietlenia. 
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Dyspozycja dotycz � ca u
 ywania sprz � tu elektrycznego i elektronicznego 
w krajach Unii Europejskiej. 
 

Ten symbol umieszczony na produkcie, na opakowaniu lub w instrukcji obs
ugi, oznacza, � e urz� dzenie 
nie powinno by�  wyrzucane, tak jak zwyk
e odpady lecz oddawane do odpowiedniego punktu 
skupu/punktu zbioru zu� ytych urz� dze�  elektrycznych i elektronicznych dzia
aj� cych w systemie 
recyklingu zgodnie z ustaw�  z dnia 29 lipca 2005 r. o zu� ytym sprz� cie elektrycznym i elektronicznym  
{D.U. z 2005 r. nr 180, poz. 1494 i 1495}  
Post� powanie zgodnie z powy� szymi wskazówkami pozwala ustrzec si�  potencjalnych, negatywnych 

konsekwencji dla � rodowiska i zdrowia cz
owieka wynikaj� cych ze z
ego sk
adowania i przetwarzania zu� ytego sprz� tu 
elektrycznego i elektronicznego. (WEEE). 
Je� li jest to mo� liwe prosz�  wyj� c z urz� dzenia baterie i/lub akumulatory i przekaza�  je do punków zbiórki zgodnie z 
obowi� zuj� cymi wymaganiami. Przestrzeganie powy� szych zasad  zwi� zanych z recyklingiem zu� ytego sprz� tu i materia
ów 
pozwala utrzyma�  zasoby i surowce naturalne. 
 


